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Innehall
¢ 4 blanka spelbrickor (24,5x10 cm).

I[]ﬂ SICA Laromedel

e 16 instruktionsbilder (24,5x10 cm) uppdelade pa 4 serier.

¢ 48 spelkort (7,5x7,5 cm).
* 4 genomskinliga bildhallare.

Innehdller sma delar, bildhllarna.

Instruktionkorten
e Grona kort - Leksaker i olika farger.

 Orangea kort - Klader- Tva figurer med olika
kladesplagg.

e BI3 kort - Prepositioner.
¢ Rosa kort - Verb.

Tankegdng med korten
e Grona kort - Substantiv, trana obestamd,
bestamd artikel och beskrivning av foremal.

¢ Orangea kort - Substantiv, trana obestamd,
bestamd artikel, possesiva pronomen och
beskrivning av foremal.

Anvandningsomrade
* forskola

* f-klass

* specialundervisning

* tal- och sprakgrupper

Inldrningsmal

e Att iaktta och identifiera detaljer pa en bild.

e Att forstd att man kan anvénda ord for att
beskriva och identifiera ett objekt.

e Att ldra sig kommunicera med langre meningar
for att lattare bli forstadd.

e Att lara sig lyssna pa andra.

* Bla kort - Lagesbeskrivning - under, bredvid/
vid sidan av, bakom, framfor, i, pa.

e Rosa kort - Verb - malar, ritar, laser, &ker,
klattrar, hoppar, graver, skjuter, vattnar,
torkar, kammar sig, duschar.

Korten i de tre forsta serierna ar utformade s
att det ar en unik detalj som identifierar dem,
farg, foremal eller position.



Anvindning av materialet steg 1

Borja med att 13ta eleverna bekanta sig med
bilderna och 13t dem &ven beskriva ndgra av
bilderna.

Introducera sedan vokabularet som behdvs
for att beskriva korten. Det gors garna i grupp
med ett kort i taget.

Lararledda 6vningar
Grona kort

Identifiering

Lagg ut instruktionskorten och de 12 spel-
korten pd bordet.

Beskriv ett av korten och be en av eleverna
peka pa kortet. T.ex. “Jag kan se en gul boll,
kan du se det kortet?”

Be en annan elev peka pd samma bild pa
instruktionenkorten. Kortet placeras sedan pa
plats av ndgon av eleverna.

Fortsatt tills korten ar slut.

Som alternativ kan man beskriva grupper.
T.ex. "Peka pa alla gula saker.”

Namnge

Lagg spelkorten med bilden neddt. En elev
vander pé ett kort och beréttar vad det &r.
Be en annan elev peka pd samma bild pa
instruktionenkorten. Kortet placerar sedan pd
plats av ndgon av eleverna.

Fortsatt tills korten ar slut.

Minnestraning
Lararen vissar tva kort for eleven som berattar
vad de forestaller.

Korten tas bort och eleven far forsoka hitta
dem pé instruktionkorten.
Orangea kort

Forutom évningarna for de grona korten kan
man lagga till:

Se olikheter
Lararen lagger tva kort pa bordet t.ex. vargen
med rdd hatt och vargen med rdda shorts.

Stall sedan frégor. “Ser vargarna likadana ut?”
“Har de likadana klader?” Vad ar olika?”

Fortsatt med andra kortpar.

BIa kort

Placering - Hitta foremdal

Gor inledande 6vningar med foremal i rummet
och lagg dem t.ex. under en stol, pd ett bord
etc.

Be sedan eleverna hamta de olika foremalen.
“Kan du ge mig pennan pa stolen, tack?” etc.

Tanken ar att forst aktivera det spatiala/
rumsliga tankandet.

I uppféljningsdvningen tar man fram
instruktionskorten och ber eleverna placera
korten pa ratt plats och ocksd beratta verbalt
vad de gor.

Rosa kort

Vem g6r vad?

Bdrja med att dela ut ett kort per elev och stall
frdgor. “Vem graver en grop?” Vem duschar?”
etc. Den elev med motsvarande kort svarar eller
racker upp handen.

Detta hjdlper eleverna att lara kédnna korten och
verben.

For att skapa diskussioner kan man ocksa
stalla andra frdgor runt omkring. “Varfor
torkar vargen handerna?” “Ar det kul att &ka
rutschkana?” mm.

Sjalvstandiga ovningar for 2-4 elever

Varje elev far ett instruktionskort var ifrdn
samma serie. Motsvarande spelkort laggs
blandade ut pa bordet med bildsidan upp.

Darefter ska respektive elev hitta de kort som
hor till hens instruktionskort.

Lararen kan anvanda en kontroll av att det blivit
riktigt till en verbal genomgdng med eleverna.

Anvandning av materialet steg 2

Lara sig beskriva och identifiera

Tanken ar att med materialets hjalp skapa
situationer dar eleverna far beskriva en bild pa
sa satt att bilden kan identifieras/hittas av en
annan elev som inte sett bilden.

Lararledda 6vningar

Spel 1
Anvénd spelkort och instruktionskort ifrdn en
serie plus de blanka spelbrickorna.



» Ldgg spelkorten med bilden ner pd bordet.

e Dela upp eleverna i tvd grupper, t.ex. 4 st i
en grupp och en annan grupp med 4 elever
som far var sitt instruktionskort att stalla i
hallaren samt de blanka spelbrickorna.

e Eleverna i grupp ett turas om att ta upp en
kort ifrdn hogen med spelkort och forsoker
sedan beskriva bilden utan att visa kortet for
den andra gruppen.

e Den som identifierar kortet racker upp
handen eller sager att kortet ar hens.
Lararen kan darefter checka om det
stammer.

Byt grupper nar spelkorten ar slut s alla far
prova pd att beskriva respektive identifiera
korten.

Spel 2
Anvénd spelkort och instruktionskort ifrén en
serie plus de blanka spelbrickorna.

e Samma upplagg som i spel 1 men eleverna
med spelkorten har dem gémda pd handen
istallet.

e Eleverna i grupp 2 far i tur och ordning
istallet fraga efter ett visst kort genom att
beskriva en av bilderna pa instruktions-
korten.

e Aven hir kan man byta grupper.

I takt med att ordférrddet utvecklas och
eleverna blir vana vid upplagget kan
ovanstdende 6vningar aven goras utan att
|lararen ar narvarande.

Anvandning av materialet steg 3

Nar eleverna har arbetat med alla fyra serierna
och sattet att beskriva korten kan ytterligare
ovningar introduceras.

Lararledda évningar

Sortera efter férger
e Blanda korten med grén och orange baksida.

¢ Be eleverna gora olika hdgar av korten
beroende pa farg.

Memory
Spela memory med korten ifrdn den bld serien
och dar prepositionerna bildar paret.

Charader

Anvand korten som grund till charader
antingen med samma upplagg som tidigare
spel eller helt separat. Detta ar patagligt
mer kravande men korten i den grbéna serien
kan anvandas som en enklare introduktion
till konceptet och da &dven bra att ha
instruktionskorten med synliga.
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