IB” SICA Laromedel

Maxiparibandet
Art.nr. 7763-642-7
Innehdll: Alder: Fran 2 &r
e 64 plastparlor i 4 farger och 4 former. Alla
parlor ar 3,5 cm hdga. Anvandningsomraden
Former: kub, cylinder, sfar och pyramid. o forskola
Farger: bl3, gul, gron och rod. e specialundervisning
¢ 36 monsterkort uppdelade i 6 serier om 6
kort. Serierna har olika svarighetsnivaer och Inlarningsmal
korten inom samma serie kan anvandas e Att kdnna igen farger och former.
samtidigt. e Att skapa monster.
e 6 plaststavar att tré upp parlorna pd med o Att omsatta tvddimensionella bilder till

mojlighet att blockera dndarna. tredimensionella konstruktioner.

Att lara sig sortera i olika grupper.

Att skapa en forstdelse for vad "att Idsa”
innebar.

Monsterkorten Anvandningsforslag

Mdnsterkorten ar symbolkodade i det dvre Formigenkanning

hdgra hornet. Ett Iampligt satt att borja ar att 6va formégan

@ fullstdndiga monster, tvd farger och att kdnna igen olika former. Man kan d& gora
samma form. detta till en lek genom att 13ta barnen grava

M avkortat ménster, en farg och tva former. med bada handerna i en pdse och forsoka

A avkortat monster, tva farger och tvd finna tva likadana former endast genom att
former. kanna efter med handerna. (Givetvis gar det

@ fullstandiga modnster, tre farger och tre ocksa bra att satta en bindel for gonen eller
former. helt enkelt blunda).

w avkortat monster, tva farger och tre
former. Ett annat satt ar att tréa upp ndgra parlor pa en

& avkortat monster, tva farger och tva stdng och tacka 6ver den med ett tygstycke
former. och sedan |3ta barnen genom att kanna pa

parlstdngen lista ut vilka parlor som anvénts
och rekonstruera monstret pd en annan stang.



Férgigenkanning

Man kan ta med fargerna i évningarna
ovan s& smaningom, varvid man givetvis
ocksd maste I&ta barnen anvanda synen
och antingen arbeta med korten eller for
att gora det litet svdrare kan man muntligt
ange vilka parlor de skall anvanda

och i vilken ordning.

Mébnsterigenkdanning

Prova ocksd att 13ta eleverna konstruera
monster efter muntlig instruktion. Omvant kan
den fardiga konstruktionen “lasas upp” av
eleverna. Dessa Gvningar ligger nara lasinlar-
ningen i utvecklingen av visuell kontroll och
formagan att forsta begreppsbenamningar.

Sortera/klassificera

Man kan ocksa 6va att bilda grupper eller
logiska serier. Man kan t ex plocka samman en
grupp identiskt likadana parlor, eller sddana
som har ett, tva eller tre gemensamma kénne-
tecken (farg, form). Nar man anvander spelet
pd det har sattet 6var man pé ett logiskt satt
formdgan att jamfora, dra slutsatser och ur-
skilja sardrag.

Kodade budskap

Ett for barnen roligt satt att anvanda spelet ar

att satta ihop kodade budskap.

Har négra forslag:

1. Tillsammans med barnen satter man ihop
enkla grupper parlor (tre), som man ger en
viss innebdrd t ex ett personnamn. Envar
kan sedan skapa sin kod for sitt namn.

Gul cylinder + bld kub + gul cylinder = Kim
BI3 kub + gul sfar + bld kub = Robin
Mycket snart lar sig barnen att kdnna igen
sitt kodade namn.

2. Sedan kan man leka genom att visa upp
en stdng med ett kodat namn och den som
kanner igen sitt namn ropar hdgt.

Dessa koddvningar respektive dekoddvningar
hjélper barnen att férsta lasprincipen, namligen
att vissa symboler kan dverforas till ord som ar
begripliga och darmed glantar man pd dorren
till att lara bokstaver, ord och meningar.
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