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4 8 12 16 20 24 28 32 36 40

2 4 6 8 10 12 14 16 18 20

3 6 9 12 15 18 21 24 27 30

100

6 12 18 24 30 36 42 48 54 60

7 14 21 28 35 42 49 56 63 70

8 16 24 32 40 48 56 64 72 80

9 18 27 36 45 54 63 72 81 90

10 20 30 40 50 60 70 80 90
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SCHUBI abaco   Multipl ikationstavla 

Välj en multiplikationstabell och kontrollera på en 
gång eller bestäm en divisonsuppgift.

Använd alla multiplikationstabellerna samtidigt 
och kontrollera svaren själv.

Vilka multiplikationsuppgifter ger summan 18?
Vad lägger du märke till?  (Diskutera omvända uppgifter.)
Bestäm tänkbara divisionsuppgifter.

På vilka rader dyker 12 upp?

Den självrättande multiplikationstabellen baserad på SCHUBI:s kulramsprincip hjälper till att 
utveckla upptäckande lärande för alla barn. Med eller utan övningar, kan eleverna enkelt och

multiplikations- och divisionsövningar.

Med endast en enkel handrörelse, kan kulan roteras vertikalt från neutral
position (mörk blå) till aktiv position.

Kvadrattal är markerade med en cirkel kring talet.

För att använda tavlan rätt, se till att de mörkblå halvorna är vända uppåt före start. 

1 x 7= 7
2 x 7= 14
3 x 7= 21
4 x 7= 28
5 x 7= ??

4 x 7= 28
…

6 x 2 = 12
4 x 3 = 12
3 x 4 = 12
2 x 6 = 12

9 x 2 = 18
6 x 3 = 18
3 x 6 = 18
2 x 9 = 18

18 ÷ 2 = 9
18 ÷ 3 = 6
18 ÷ 6 = 3
18 ÷ 9 = 2

1 2

3 4
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Leta kvadrattalen, bestäm svaren och vänd upp
de rätta kulorna. Vilket mönster framträder?

I de jämna raderna, jämför summorna på första 
halvan med summorna på den andra halvan. Lägg
särskilt märke till entalen. Vad märker du?

Vilka tal dyker upp i flera rader?
(Utelämna tabell ett.)

Vrid fram alla talen i den övre vänstra sektionen
vrid sedan bort kvadrattalen och studera symmetrin

”Produktjakten“ Spel (för 2 till 4 personer).

2 tärningar numrerade till 10
50–100 marker

Spelregler: Alla kulor är vända till neutral position
(mörkblå). Elevernas turas om att kasta två tärningar, 
dessa bestämmer frågan. Eleven säger svaret och
vänder motsvarande kula. Om svaret är rätt så får 
man en marker.

Om spelaren inser att med de två talen kan två 
multiplikationsövningar bli lösta, får spelaren 2 marker. 
Spelet avslutas efter en bestämd tid eller när man 
uppnått ett visst antal marker.

Variation:
Med 2 platsvärdestärningar eller 2 olikfärgade 
tärningar: en för tiotalen och en för entalen.

Spelregler:  Varje spelare väljer en multiplikation-
eller divisionsövning som ger resultatet från 
tärningarna (eller alla möjliga övningar). För varje 
rätt svar får spelaren en marker.
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i de kvarvarande kulorna.

SICA Läromedel AB 
Box 133, 191 22 Sollentuna 
Tel: 08 - 93 10 10 
Fax: 08 - 724 60 50
e-mail:info@smartkids.se 
www.sica.se

Upptäck tydligheten i Abaco Multiplikationstavla

För att före start veta att tavlan är rättvänd finns en upphöjd ring kring 10-kulan i övre högra hörnet. 

aktivt upptäcka talmönster i multiplikationstabellen och kontrollera sina egna

SICA Läromedel
www.sica.se
info@sica.se


