SCHUBI abaco Multiplikationstavla
Upptdck tydligheten i Abaco Multiplikationstavla

Den sjélvrattande multiplikationstabellen baserad pa SCHUBI:s kulramsprincip hjélper till att
utveckla upptéckande lirande for alla barn. Med eller utan 6vningar, kan eleverna enkelt och
aktivt upptdcka talménster i multiplikationstabellen och kontrollera sina egna
multiplikations- och divisionsévningar.

Med endast en enkel handrérelse, kan kulan roteras vertikalt fran neutral
position (mork bla) till aktiv position.

Kvadrattal & markerade med en cirkel kring talet.
o For att anvdnda tavlan ratt, se till att de morkbla halvorna &r vénda uppét fére start.

Anvénd alla multiplikationstabellerna samtidigt
och kontrollera svaren sjlv.

Vilj en multiplikationstabell och kontrollera pa en
gang eller bestdm en divisonsuppgift.

0000000000

Vilka multiplikationsuppgifter ger summan 18?
Vad lagger du mirke till? 5 (Diskutera omvanda uppgifter.)
Bestam tdnkbara divisionsuppgifter.

P4 vilka rader dyker 12 upp?

6 I de jamna raderna, jamfér summorna pa forsta
halvan med summorna pa den andra halvan. Ligg
sarskilt marke till entalen. Vad marker du?

Leta kvadrattalen, bestdm svaren och vand upp
de ratta kulorna. Vilket monster framtrader?

‘ For att fore start veta att tavlan &r réttvind finns en upphéjd ring kring 10-kulan i 6vre hégra hérnet.

Vilka tal dyker upp i flera rader?
(Uteldmna tabell ett.)
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9] "Produktjakten* Spel (for 2 till 4 personer).

2 térningar numrerade till 10
50-100 marker

Spelregler: Alla kulor &r vénda till neutral position
(morkbla). Elevernas turas om att kasta tva tarningar,
dessa bestammer fragan. Eleven siger svaret och
viander motsvarande kula. Om svaret &r ritt sa far
man en marker.

Om spelaren inser att med de tva talen kan tva
multiplikationsévningar bli [sta, far spelaren 2 marker.
Spelet avslutas efter en bestimd tid eller nér man
uppnatt ett visst antal marker.
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B Vrid fram alla talen i den 6vre vinstra sektionen
vrid sedan bort kvadrattalen och studera symmetrin
i de kvarvarande kulorna.

Variation:
Med 2 platsvirdestérningar eller 2 olikfirgade
tdrningar: en for tiotalen och en fér entalen.

Spelregler: Varje spelare viljer en multiplikation-
eller divisionsévning som ger resultatet fran
térningarna (eller alla mgjliga Gvningar). For varje
ratt svar far spelaren en marker.
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