Upzzle - Strategispel
7763-439-3

Innehall:
¢ 40 Upzzle-bitar
Varje kvadrat i brickorna ar 2x2 cm.
e 1 kvadratformad spelbas, 9,5x9,5 cm.
* 1 tarning
* 1 spel- och foérvaringspase

@ Innehaller sma delar.

Anvandningsomraden
e grundskola
* specialundervisning

Inledning

Laromedel

Centralt innehall Lgr22 och Lspec22
* Geometri, problemlésning.

Upzzle &r ett klurigt och roligt tetrisliknande strategispel. Sla tarningen, stapla dina brickor och bli
forst med att bli av med dem men tank pa att de inte far sticka ut utanfér kvadraten.

Spelet tranar problemldsning, strategi, logik, rumsligt tinkande mm.

Spelinstruktioner - for 2 pelare

Forberedelser

* Bdrja med att lagga ut alla bitar pa bordet.

e Sedan turas man om att ta upp bitar en i
taget.

* Den som valjer som nummer tva ska plocka
upp en bit i samma farg som spelare ett.

» Fortsétt tills alla bitar &r upplockade och
bada spelarna har 20 bitar var.

Borja spela

e Den som inte fick vélja borjar.

* Man bérjar med att sla tarningen och lagger
ut s& manga bitar som térningen visar pa
basplattan. 1, 2 eller 3 bitar.

 Avslutar man en komplett niva far man sla
en gang till.

¢ Den som forst blir av med alla sina bitar
vinner. Om det inte gar att lagga fler bitar
vinner den med minst antal bitar kvar

Speciella regler

e Kommer bytesikonen upp pa tarningen
far man byta valfri bit med valfri bit ifran
motspelaren. Dérefter lAgger man ut den bit
man tagit ifrdn den andra spelaren.

* Det ar fullt i sin ordning att lagga en bit
ovanfor ett tidigre lager d&ven om det lagret
inte ar helt fyllt.

e Man far dock inte lagga bitar sa att det bildas
tomrum under.

* Inga bitar far sticka ut utanfér baskvadraten.
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