IB” SICA Laromedel

CountDown
Art.nr. 7762-472-1

Innehall

* 1 dubbelsidig spelplan 50 x 50 cm.

* 180 brickor numrerade fran 0 till 9.

* 4 jokerbrickor.

* 68 brickor med tecken for de fyra
rakneséatten.

* 60 brickor med lika med-tecken.
Spelplan och brickor i kartong.
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Anvadndningsomraden
* grundskola
* specialundervisning

Centralt innehall Lgr22 ') Innehaller sma delar
» Taluppfattning och tals anvandning. '

Inledning

| detta spel géller det att rdkna sig ner till noll. Alla spelare startar pa 501 poang och lagger ut
rakneoperationer pa spelplanen. Summorna av utrédkningarna dras av ifran startpodngen. Den som
férst kommer ner till noll vinner omgangen.

Forberedelse

* En spelare utses till protokollforare.

* Bestam vilken sida av spelplanen som ska anvandas. Enbart plus/minus eller alla fyra
rakneséatten.

» Lagg alla siffer- och jokerkortsbrickor upp och ner vid sidan av spelplanen.

* Réaknesattsbrickor och lika med-tecken laggs ocksa vid sidan om spelplanen men med tecknet
uppat.

* Varje spelare drar 6 brickor och placerar dem framfdr sig med siffrorna synliga.

* Rékna ihop totalsumman av sifforna. Den med lagst summa bérjar.

OBS! Vill man gora spelet lattare/snabbare drar man 8-10 sifferbrickor istéallet for 6 st.
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Spelets gang

* Den som bérjar kollar sina sifferbrickor och féréker skapa en rdkneoperation som innehaller
bade talparet och summan. Réknesattsbrickor och lika med-tecken plockas fritt.

e Start sker alltid i CountDown-rutan langst upp till vanster. Det innebér att spelet alltid bérjar
med minusoperation.

» Darefter styr raknesattet i de storre fargade rutorna vilket rdkneséatt som ska anvéandas.

* Enbart en siffra far laggas pa vardera sidan av rakneséatts-brickan och enbart vagratt eller

lodrétt galler for utlaggningn.

Summan skall alltid sta till hdger/nedanfér utrdkningen och lika med-tecknet.

* De blanka jokerbrickorna galler for valfri siffra mellan O och 9.

cempet: (9] - 0) =] 9]

Spelaren ar darmed nere pa 501 - 9 = 492.
Efterat plockar hen upp tre brickor s& att lika manga ar pa hand igen.

e Turen gar sedan 6ver till nsta spelare som ska haka pa nagon av de redan utlagda
siffrorna. Da gar det aven att skapa tvasiffriga tal. Det gar inte att lAgga ut nagot utan att
haka pa tidigare utlagda sifferbrickor

e Kan man inte lagga ut far man sta éver sin tur. Man har dock mdjlighet att byta ut valfritt
antal brickor.

Exempel: ‘ 9 ]‘ - ]‘ 0 J‘ =] 9 OBS! Det ar ej tillatet att &ndra en summa dvs. lagga
F en bricka efter att svar. Det gar dock bra att
— lagga under eller 6ver det tidigare svaret.
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e Spelare nr 2 ar darmed nere pa 501 - 88 = 413.

e Nedan nagra mdjliga spelvarianter fér spelare 3.
* Det ar tillatet att Iagga brickor intill tidigare utrédkningar sa lange inte utrékningen eller
summan férandras.
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Spelets avslutning
* For att vinna ska man precis som i dart g& jamnt ut. Har man t.ex. 9 kvar sa behdéver man
hitta en rdkneoperation som ger svaret 9.

Varianter
Det finns flera satt att variera spelet. Hir kommer nagra forslag.

e Fler eller farre brickor pa hand.

e Har man lite kortare med tid kan bérja pa t.ex. 301. Gar ocksa ha ett hdgre starttal, framfér
allt om man spelar med sidan med alla fyra rdkneséatten.

* Att inte behdva ga jamnt ut snabbar ocksa upp spelet.

e Tillat att man anvander minirédknare.

* Bestdm en maxtid for att géra en utrédkning. Timglas ar bra att ha till hands.

* Spela det som snap. Den som férst kommit pa en I6sning far lagga ut.
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