INLEDNING
Polydronmaterialet

De fargglada bitarna i Polydronmaterialet har lange lockat till byggen av alla méjliga slag.
Den geometriska funktionen ar tydlig och méjligheterna till mdnga matematiska upptackter
ar stor. Det har kopieringsmaterialet kom till efter pedagogers 6nskemal om nagot enkelt och
larande arbetsmaterial i Polydron fér de yngre eleverna. Fér oss blev det sjalvklart att man
som pedagog skulle kunna lagga in en konkret polydronévning i det matematiska momentet
som var aktuellt for tillfallet.

De allra flesta sidorna gar att géra med enbart bassatsen av Polydron eller Frameworks men
pa nagra stallen behdvs andra former och da ar grundskolebacken ett alternativ. Polydron
Magnetic innehaller aven rektanglar och kan anvandas till alla sidor utom de enstaka dar
hexagoner kravs (se innehall och facit s 4-5). Eftersom en del byggen kan bli stora bér man
vid behov lata eleverna anvénda golvet som arbetsplats.

Tio omraden

Polydronmatte ak 1-3 innehaller hands-on-6vningar inom tio olika omraden med utgangs-
punkt fran det centrala innehallet i matematik for arskurs 1-3 i Lgri1.

Omraden i Polydronmatte
Taluppfattning
Positionssystemet
Dubbelt och halften
Rékneséatt

Brak

Monster
Geometriska former
Symmetri

Statistik
Problemlésning

Inom varje omrade ligger évningarna i 6kande svarighetsgrad. Ofta far eleverna rita av olika
byggen som, férutom att férbereda anvandningen av skala, ger en traning i perception.
Manga av évningarna har ocksa dppna svar sa elevens utforskande av matematiken
sporras. Facit finns till de évningar som har fasta svar.

Lgr11-koppling

Varje omrade i parmen riktas mot en eller flera delar av det centrala innehallet i matematik
for ak 1-3. P4 nasta sida visas en tabell med de fér materialet aktuella delarna i Iaroplanen
och vilka omraden i Polydronmatte som berér dessa.

Haller man till exempel pa med matematiska likheter kan man ta sidor fran "Taluppfattning”,

"Raknesatt” och "Brak”. Vill man arbeta utifran parmens omraden kan man som synes nedan
behandla tre olika centrala innehall om man anvander bladen i omradet "Monster”.
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Centralt innehall i matematik ak 1-3 Omraden i
Polydronmatte
Taluppfattning och tals anvdandning
Naturliga tal och deras egenskaper samt hur talen kan delas upp Taluppfattning
och hur de kan anvéndas for att ange antal och ordning.
Hur positionssystemet kan anvéandas for att beskriva naturliga tal. | Positionssystemet
Del av (helhet) och del av antal. Hur delarna kan benédmnas och Brak
uttryckas som enkla brak samt hur enkla brak férhaller sig till
naturliga tal.
De fyra rakneséattens egenskaper och samband samt Taluppfattning
anvandning i olika situationer. Rékneséatt
Centrala metoder fér berédkningar med naturliga tal ... Rékneséatt
Algebra
Matematiska likheter och likhetstecknets betydelse. Taluppfattning
Raknesatt
Brak
Hur enkla moénster i talféljder och enkla geometriska ménster kan | Ménster
konstrueras ...
Geometri
Grundlaggande geometriska objekt, déribland (...) fyrhérningar, Moénster

trianglar, cirklar (...) och ratblock samt deras inbérdes relationer.
Grundlaggande geometriska egenskaper hos dessa objekt.

Geometriska former

Konstruktion av geometriska objeki.

Monster
Geometriska former

Vanliga lagesord for att beskriva féremals och objekts lage i
rummet.

Geometriska former

Symmetri, till exempel i bilder (...) och hur symmetri Symmetri
kan konstrueras.

Sannolikhet och statistik

Enkla tabeller och diagram och hur de kan anvandas for att Monster

sortera data och beskriva resultat fran enkla undersékningar.

Geometriska former
Statistik

Samband och férandringar

Olika proportionella samband, daribland dubbelt och halften.

Dubbelt och hélften
Geometriska former

Problemlésning

Strategier for matematisk problemlésning i enkla situationer.

Alla omraden
Probleml6sning

Matematisk formulering av fragestaliningar utifran enkla
vardagliga situationer.

Alla omraden
Probleml6sning
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TALUPPFATTNING 3

Bygg ormen.

Rita den forsta biten:

m Rita den andra biten:

Rita den

fiarde biten: Rita den Rita den

D sjatte biten: : tionde biten:

Pa vilken plats sitter

Pa vilken plats sitter {%7
Pa vilken plats sitter ﬂ
[ J
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BrAk T —

Bygg. i Den gula ar Enbit 1 Sa skriver
[ Bla halva bygget. avtvd. 2 man brék.

Vilket brak

visar byggets
gula bit?

Ringain. ___»

Vad kallas braket?

Bygg. Skriv braket Skriv braket
for den dversta oo for resten —
biten. ‘{ av bitarna. l{

Hur manga fjardedelar ar hela bygget?

Bygg av tre olika farger.  Skriv braket for Alla bitar.
varje farg. Hela bygget.
En hel.
.
3 3

Vad kallas en del av tre?

Kolla om din kompis vet vad en del av fem kallas.
Och en del av sju. 1

Kunde din kompis svaret? 7

Kan du skriva braken? ~__ / o
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SymMeTRI T

Bygg den symmetriska formen.

Gor den langre.

Gor den langre.

Rita bitarna du
behdvde for det.

Undersok:
Gar den att gora langre
pa nagot annat satt?

Gor en egen symmetrisk form och rita av den hér.
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STATISTIK €

Ta fram de har bitarna. ?T% @ @

B’»\»E}
2
e

']
]
2

Sortera dem i former
och fyll i tabellen.

L/—)

Fyll i diagrammet med hl:\
manga det &r av varje form.

Form Antal

A
12
Valj nagra former och
11 :
bygg nagot av dem.
10 Rita av bygget.
9
8
7
6
5
4
Kryssa i nar du gjort det har:
2 [] Gor en tabell pé vilka bitar du anvént.
1 [] Ge tabellen till en kompis som far

» bygga nagot med samma slags bitar.

@ EE Cf:z@ [] Jamfor era byggen.
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