Mattespel - Talbjornarna
7763-432-4

Innehadll:

e en spelplan

e en tallinje

e 4 bjornspelpjaser

e 42 sma talmarker

e 20 storre svarsmarker

¢ 4 honungsmarker

¢ 4 dubbelsidiga
spelbrickor

Anvandningsomrade:
Forskola, grundskola, anpassad skola,
specialundervisning.

Spelinstruktioner - for 2-4 pelare
Malet &r att komma forst till bjérnungarna
genom att svara pd additions- eller
subtraktionsfragor.

Forberedelser

Till att bérja med, valj talomrade. Gula
svarsmarker for 0-10 och bld for 10-

20. Anvand alla marker for att fa hela
talomrddet 0-20. Detta géller dd ocksd de
vita svarsmarkerna.

Varje spelare far en spelbricka och bestam
sida beroende pa om man vill 6va addition
eller subtraktion.

Satt ihop spelpjaserna och placera dem
léngst ner pa spelplanen.

Lagg ut de vita talmarkerna med sifforna
uppdt och svarmarkerna med siffror/
honungskorten nedat.

Till sist, ta ocksd fram tallinjen om man vill
anvanda den.
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Inlarningsmal:
Trana addition och subraktion inom
talomradet 0-20.

Borja spela

Yngst bérjar genom att ta upp en fargad
svarsmarker och lagger den mellan ramarna
pa sin bjorn.

Sedn galler det att hitta ett talpar bland de
vita markerna som ger ratt svar. Drar man
t.ex. en sexa kan ett svar vara 4 + 2.

Lagg de vita markerna nedanfor svaret pd
spelbrickan.

Har man raknat ratt s3 gdr man ett steg
framat pa spelplanen.

Anvand tallinjen eller hjalp ifrdn pedagogen
for att kolla svaren.

Plockar man upp en bricka med honung/bin
pa far man std dver en omgang.

Forst till bjornungarna vinner om man vill ha
ett vinstmoment i spelet.

Avslutningsvis gar det ocksa att trana sjalv
utan spelplanerna och honungsmarkerna och
enbart gora frdgedvningarna.
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