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Innehall:

* 1 stor spelplan

4 spelbrickor med numrerad taltrappa pa
4 spelpjaser

60 plastkuber

1 tarning

Forberedelser
L&gg den stora spelplanen med manegen mitt
pa bordet sa att alla nar den.

Ge var och en av spelarna en clownspelpjas
och en bricka med en numrerad trappa pa.

L&gg kuberna blandade i mitten av spelplanens
manege.

Var och en placerar sin spelpjas pa den
narmaste clownrutan i den stora spelplanens
yttercirkel. Bestdm at vilket hall man ska ga runt

Spelinstruktion

Turas om att sla tarningen. Ga lika manga
steg som tarningen visar, rdkna stegen hogt.
Rakna hur manga stjarnor det finns i rutan.
Ta lika manga kuber frdn manegens mitt. En
ruta utan stjarnor innebéar noll kuber.

Placera kuberna valfritt i taltrappan. Tex kan
tre kuber placeras alla pa tredje trappsteget,
eller delas upp pa steg 1 och 2. Eftersom det
finns max sex stjarnor i varje ruta kan max
sex kuber tas at gangen.

IB” SICA Laromedel

Antal spelare: 2-4

Anvéandningsomraden: forskola, f-klass, ak 1,
specialundervisning.

Inlarningsmal

Taluppfattning 1- 6.

Kopplingen antal-siffra 1-5.
Begreppet taltrappa.

Begreppen fler, farre, lika manga.

@ Innehdller sma delar.

Den numrerade trappan kan anvandas att
lAgga kuberna pa, men om den inte behdvs kan
kubtrappan byggas staende.

Den spelare som forst byggt hela sin trappa
med kuber har vunnit, &ven om det blir kuber
Over. Den vinnande spelaren stéller sin taltrappa
upp om den inte redan star upp. Spelaren

gar med clownen uppfér trappan medan man
tillsammans réknar stegen upp till fem. Sedan
gar man tillbaka och réknar baklanges.

De elever som vill spela vidare tills trapporna ar
fulla gor givetvis det. Om de inte har tdlamod att
spela fardigt kan de med fordel fa bygga fardigt
trapporna anda.

Vid fri lek med kuberna kan man fa
experimentera och se hur langt de kan utéka

trappan, och darmed sin taluppfattning.



Variant 1

Bestam tillsammans nagot som géller for
rutorna med clowner pa i cirkeln. De kan vara
t.ex. “noll”, ’minus ett” eller en chansruta dar
man kan ha mojlighet att vinna fler kuber. Det
sistndmnda kan vara anvandbart med elever
med kort uthallighet da speltiden blir kortare

Variant 2

Att stédja elever nar de...

... raknar

| det har spelet raknas det en hel del. Det
betyder att det finns manga tillféllen dar det
kan réknas fel ocksa, eftersom man kanske
inte ar saker i en-till-en férhallandet vid
rakning, eller inte minns vilken stjarna eller
ruta de redan raknat. | det har sammanhanget
ar barnen beroende av att en pedagog ar
med vid spelet. Ofta rdknar man fortare an
vad man ror sig pa spelplanen, har kan man
hjalpa till genom att langsamt och tydligt rékna
tillsammans med dem samtidigt som man gar
med spelpjaserna tex.

Om eleverna redan &r sakra pa att rdkna

i ordning kan de uppmanas att rékna med
enbart dgonen, utan att peka pa varje stjarna.
Pa vissa av rutorna med fem och sex stjarnor
ar stjarnorna medvetet placerade sa att
pekrakning behdvs. Pa andra rutor finns de i
latt dverskadliga monster for att illustrera att
t.ex. fem kan ses som 3+2. Har kan vissa barn
behdva rdkna de enstaka stjarnorna, medan
andra kanske kan kénna igen tre stjarnor for
att sedan fortsatta pekrakna de andra tva.

Viktigt ar att uppmarksamma vilken strategi
barnen anvander sig av for att individuellt
kunna stodja barnen dar de befinner sig i sin
utveckling.

... delar upp antal

Nar det ar dags att bygga sin taltrappa kan det
komma fram att de fortfarande ser ett antal
som en helhet. Dessa elever kan lagga tre
kuber pa tredje trappsteget, men nasta gang
de far tre fungerar inte den strategin langre.
P& samma satt kan det bli problem nar de

far sex kuber, eftersom trappan bara har fem
rutor som mest.

For att vinna maste man ocksa ta bort alla
kuber fran taltrappan pa samma satt som
man satte dit dem. Denna variant férlanger
speltiden markant och ger méjlighet for barn
som i borjan av spelet hade otur att komma
igen och vinna.

Till att bérja med boér dessa elever fa fundera
Over hur de ska |6sa det hela. Om de inte
kommer pa nagot kan pedagogen genom

att stalla fragor hjalpa hen att strukturera sitt
tankande. T.ex. ’Du har tre kuber nu, men steg
tre ar redan fullt. Vilka steg har du kvar? Hur
kan du dela pa de tre kuberna?”

Efter att tag forstar de att de kan dela upp ett
antal i mindre delar.

... lar sig konceptet taltrappa

Nar eleverna ser en taltrappa upptacker de att
stegen blir hdgre och hégre och att de behdver
allt fler kuber for att bygga ett steg. Pedagoge
kan kommentera dessa observationer och
introducera relevanta begrepp i samtalet: fler,
farre, lika manga, hogre, etc.

Genom att anvanda fragor kan man guida
elevernas observationer for att géra dem mer
specifika: "Hur manga kuber behdvs for steg
ett? ... for steg fem?” Pedagogen kan ocksa
uppmarksamma pa kopplingen siffra/antal: "Har
far det plats fem kuber, och har ar siffran fem.”

Eftersom trappan blir allt hdgre med ett steg

i taget kan nyfikenheten sporras genom att
tilsammans fundera &ver hur trappan kan
fortsatta. Hur manga kuber har vi? Hur hég
kan trappan bli? Kan vi bygga nagon liknande
trappa med annat material?
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