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Forberedelser

1. Lagg ut spelplanen och lagg alla brick-

orna i pasen.

2. Ge varje spelare fyra brickor var. Dessa
ska liggs synliga for alla.

3. Ge varje spelare tva spelpjaser var i
samma farg.

Spela

1. Spelare 1 lagger ut en bricka pa
spelplanen och far lika manga poang som
den visar. Spelaren gar lika manga steg
med sin forsta spelpjas.

2. Sedan tar spelare 1 en ny bricka ur pasen
utan att titta och lagger den pa bordet.

3. Spelare 2 tar en av sina brickor som
har en sida i samma farg som nagon av
sidorna pa den brickan som ligger pa
spelplanen och lagger den séa de fargade
sidorna moéter varandra.

4. Spelare tva adderar siffrorna pa de tva
trianglarna och far ga lika manga steg
med sin forsta spelpjas.
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Innehall

* 36 brickor, 1 cm tjocka med sidan 4 cm.
* 1 pase till brickorna

* 1 spelplan i plast med sidan 30 cm.

* 8 spelpjaser

* 1 férvaringsbox i plast

Antal spelare: 2-4

Anvandningsomraden
* Grundskola,
* Specialuldervisning

Inlarningsmal
Addition, multiplikation, strategiskt tdnkande.

@ Innehdller sma delar.

5. Turen gér vidare till nasta spelare som
ska lagga en bricka sa den passar med
en eller flera fargade kanter. Sidor som
inte passar ihop far inte laggas mot
varandra.

6. Nar flera fargade sidor passar ihop far
alla siffrorna pa de brickorna adderas.

7. Nar en spelpjas gatt varvet runt Iamnas
den pa 100 och nasta spelpjas tas i bruk.

8. Spelet ar slut nar brickorna i pasen ar slut
och ingen kan lagga fler brickor.

Specialregler

1. Nar en bricka laggs pa en bonusruta
(markerad med siffra pa spelplanen)
far summan av brickorna antingen
multipliceras eller adderas med denna
siffra, beroende pa svarighetsgrad.

2. Den vita jokerbrickan far laggas mot vilka
brickor som helst.

3. Kan man inte lagga far man sta over eller
byta en bricka mot att man star dver sin
tur.
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