Spraklada - Bestam slutet
Art.nr. 7762-804-0

Innehall:

* 14 bildhistorier med 4-6 kort i varje totalt
75 bildkort, 9 x 9 cm. Numrerade med
stora siffror som visar vilken sekvens
det &r och smé& som visar kortets plats i
kronologisk ordning.

* 3 symbolkort; tdnkande flicka, pojke,
grupp som alltid 1aggs sist i en serie och
visar att det nu ar elevens tur att ta dver.

Fantasiberattelser

1. Den mystiska grottan (4 bilder)

1.1 En flicka och en pojke gar i skogen.
1.2 De upptacker en grotta.

1.3 De gar in i grottan och ser bara sten.

1.4 PI6tsligt ser de nagra mystiska gnistor och

en konstig figur skyndar ivag.

Fragor for att fortsétta historien:
Vad &r gnistorna fér nagot?

Vad upptacker barnen?

Vems fot ar det?

Vad hander barnen i grottan sedan?
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Anvandningsmaéjligheter
* Forskola

* Grundskola

* Anpassad skola

* Specialundervisning

* Modersmalsundervisning

Inlarningsmal

* Kunna urskilja en historias férlopp.

¢ Upptacka och beskriva detaljer.

e Tanka ut och beratta en mojlig fortsatt-
ning pa en given historia.

Anvéandningsforslag

* Hitta bildernas ordningsféljd.

e Hitta pa ett mdjligt slut for historien.

* Hitta pa flera alternativa slut for historien.

* Rita en avslutande bild till sekvensen.

* Beratta historien utifran huvudkaraktaren
(i férsta person)

e Beratta historien utifran en bikaraktar
(tex mamman, hunden, vannen etc).

2. Abrakadabra (5 bilder)

2.1 En pojke och en flicka hittar en lada med
trollerisaker pa vinden.

2.2 De undersodker innehallet.

2.3 Flickan plockar upp en fagel och en
trollstav.

2.4 Hon viftar med trollstaven och hennes

trollformel har effekt pa pojken och fageln.

2.5 Pojken har blivit en fagel.

Fragor for att fortsétta historien:

Kommer pojken att forbli en fagel?

Vad kommer pojken uppleva som en fagel?
Vad ska flickan géra?

Vill pojken verkligen bli trollad tillbaka?



3. Méte under vatten (5 bilder)

3.1 En flicka ar pa stranden med sina foéraldrar
och hon gér sig klar fér att snorkla.

3.2 Hon gar i vattnet.

3.3 Hon ser pa djuren och vaxterna under ytan.

3.4 Plotsligt fylls botten av sjogras.

3.5 Hon dyker djupare ner och traffar tre havs-
barn.

Fragor for att fortsétta historien:

Vad vill havsbarnen flickan?

Vilka aventyr upplever flickan med havsbarnen?
Nar och hur kommer flickan upp till ytan igen?

4. | jattarnas land (5 bilder)

4.1 En pojke plockar en maskros pa en ang.

4.2 Han blaser pa den och flyger ivag tillsam-
mans med dem.

4.3 Pojken landar pa angen igen, men nu ar
blommorna och gréaset ar nu stérre an ho-
nom sjalv.

4.4 Stora humlor flyger rakt mot honom.

4.5 Plétsligt dyker ett par stora stévlar upp fram-
for pojken.

Fragor fér att fortséatta historien:

Vems stovlar ar det pojken ser?

Springer pojken ivag eller stannar han kvar?
Ar jatten ond eller god?

Hur kommer pojken hem igen?

Stannar han kvar i jattarnas land for alltid?

5. Ut i rymden (6 bilder)

5.1 En flicka leker i sitt rum. PI6tsligt hors ett
konstigt ljud utanfor fonstret.

5.2 Hon tittar ut genom fonstret och ser att en
raket har landat i tradgéarden.

5.8 Flickan springer ut i trddgarden for att titta
narmare pa raketen.

5.4 Full av nyfikenhet kliver hon upp pa rampen.

5.5 Flickan flyger ivag med raketen.

5.6 Hennes foraldrar vinkar sorgset farval till
henne.

Fragor fér att fortsétta historien:

Var kom raketen ifran och vem var ombord?
Vart flyger flickan?

Vad kommer hon att uppleva?

Kommer hon tillbaka?

Hur kd&nner sig hennes féraldrar?

6. Roboten (6 bilder)

6.1 En man bestéller en robot pa internet.

6.2 Paketet levereras och hans dotter tar in det.

6.3 Hon packar upp roboten.

6.4 Hon startar upp roboten.

6.5 Roboten skakar entusiastiskt flickans hand.

6.6 Roboten springer ivag till familjens for-
skrackelse.

Fragor for att fortsétta historien:
Kommer roboten undan?

Varfor springer roboten ivag?

Vilka aventyr kommer roboten ha?
Kommer flickan vara med?

Vad gor familjen om de fangar roboten?

7. Jattesmulan ( 6 bilder)

7.1 En myra gar i skogen och letar mat.

7.2 Den hittar en jattesmula.

7.3 Den vill verkligen ta hem smulan till stacken.

7.4 Den férsOker lyfta smulan, men det gar ite.

7.5 Den férsOker putta smulen, men det gar inte
heller.

7.6 Myran vet inte vad den ska goéra.

Fragor for att fortsétta historien:

Hur kan myran fa smulan till stacken?

Vem kan hjalpa till med det?

Vad ska myran géra om den inte klarar av att
flytta smulan?

Vardagliga berattelser

8. En misslyckad flygning (4 bilder)

8.1 En pojke far ett radiostyrt flygplan i present.

8.2 Han flyger planet i tradgarden tillsammans
med en van.

8.3 Vannen far flyga flygplanet, men det aker
ivag.

8.4 Planet fastnar i parabolen.

Fragor for att fortsétta historien:

Blir pojken arg pa sin van?

Hur ska han fa planet tillbaka?

Vem ska hjélpa honom?

| vilket skick kommer flygplanet att vara néar det

ar raddat?



9. Vid backen (4 bilder)

9.1 En pojke vill spela boll, men véantar férga-
ves pa de andra spelarna.

9.2 Han spelar ensam istallet.

9.3 P& andra sidan backen bakom tomten

kommer tva barn och vill leka med honom.

9.4 Pojken star vid backen och vet inte vad
han ska gora.

Fragor for att fortsétta historien:

Vill pojken komma 6ver backen?

Om inte - varfér inte? Om ja - hur kan man
komma dver?

Kommer han 6éver backen? Vadar han eller
ramlar han i? Vad ska barnen leka tillsam-
mans?

10. Den herrel6sa hunden (5 bilder)

10.1 En flicka &ar ute och cyklar.

10.2 En s6t liten hund springer efter henne.
10.3 Flickan stannar och klappar hunden.
10.4 Hunden féljer med henne hem.

10.5 Flickan tar in hunden i huset.

Fragor fér att fortséatta historien:

Varfoér tar flickan in hunden?

Vad séger hennes foraldrar nar deras dotter
kommer hem med en hund?

Vad kan familjen géra om de inte kan eller vill
behalla hunden?

Hur kommer flickan att kédnna sig da?

11. En ovéntad resa

11.1 En familj sitter i vardagsrummet nar tele-
fonen ringer.

11.2 Mamman pratar i telefon.

11.2 Hon paskan for en resa.

11.3 Barnen packar ocksa.

11.4 Mamman och barnen aker ivag i en taxi.
Pappan stannar hemma.

Fragor fér att fortsétta historien:

Vem var samtalet ifran?

Varfér ringde de?

Vart ska mamman och barnen aka?
Varfor aker inte pappan med?

Vad ska de g6éra nér de kommer fram?

12. Brak med brorsan (5 bilder)

12.1 Tva broder leker med bilar i sitt rum.
12.2 De brakar om en bil.

12.3 Lillebror puttar bort sin brors bil.
12.4 Storebror puttar lillebror.

12.5 Bada bréderna ar arga pa varandra.

Fragor for att fortsétta historien:

Vad hénder sen?

Vad kan pojkarna goéra fér att komma éverens?
Om deras féréldrar kommer, vad kan de géra?
Vem eller vad kan hjalpa barnen att samsas?

13. Kattpromenad

13.1 En katt har vaknat fran sin tupplur och
stracker pa sig.

13.2 Den gar ut.

13.3 Den klattrar upp i ett trad.

13.4 Den balanserar pa taknocken.

13.5 Nyfiket kikar den ner i skorstenen.

Fragor for att fortsétta historien:

Vad hénder katten sen?

Kommer den att ramla ner i skorstenen?

Om ja, hur kommer den ut igen? Kommer den
ut sjalv eller med hjalp av ndgon annan?

Om nej, hur kommer katten ner fran taket igen?

14. Resa i det okdnda

14.1 En pojke ar pa biblioteket med sin mamma.

14.2 De tittar pa bocker i olika hyllor.

14.3 PIo6tsligt upptacker pojken att hans mamma
ar bortal!

14.4 Han letar desperat efter henne.

14.5 Han gar in i en hiss och trycker pa en
knapp.

14.6 Hissen borjar rora sig.

Fragor for att fortsétta historien:

Varfor gick pojken in i hissen?

Vart fér hissen honom?

Vad hander pojken sen?

Kommer hans mamma att hitta honom igen?
Hur och var?
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