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Innehdll

e 75 kort 9x9 cm uppdelade pé tre kategorier med
25 kort i varje.

Korten ar fargkodade pd baksidan och uppdelade

enligt féljande:

¢ 25 kort - platser och vader, réd markering.

e 25 kort - personer och djur, bld markering.

e 25 kort - foremal och fordon, gron markering.

Inlarningsmal
e Att vacka och utveckla kreativitet.

e Att utveckla skriftlig och muntlig uttrycksférmaga.

e Muntlig och skriftlig framstallning.
e Utokat ordforrdd.
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e Att tanka ut och formulera hur en berattelse kan utveckla sig.

e Att framja logiskt tankande.

Passar for forskoleklass, grundskola, anpassad skola, specialundervisning, sva/sfi och undervisning i

frammande sprak.

Anvandningsforslag
Om det behdvs bérja med att 13ta eleverna
lara kdnna korten och vad olika saker heter.

L3t eleverna beskriva och beratta vad de
ser pa varje kort och tala om vad de redan
kanner igen.

Att beratta historier
Ovningarna kan antingen goras individuellt,
tvd och tva eller i en grupp.

Fritt berattande
Valj ut flera kort ifrdn varje kategori och lagg
ut framfor eleven/eleverna.

Skapa en historia tillsammans med korten
som bas. Lararen kan t.ex. sjalv bérja med
"det var en gang...” och peka pa ett av
korten.

Overraskningshistorier
Ett antal kort ligger p& bordet med baksidan
upp. Den forsta eleven vander pa ett av

korten och bdrjar beratta en historia. Sedan
tar nasta spelare upp ett kort och berattar
vidare. Man fortséatter pd sa satt tills alla kort
ar vanda.

Samarbetsspel

Varje elev far 5-7 vardera ifran olika
kategorier. G& medsols och forsta eleven
valjer ett av sina kort och bdrjar berattelsen
med “det var en gang”. Darefter géller det
att tillsammans skapa en berattelse tills alla
korten ar slut.

Andra férslag:
e GOr ett rollspel av ndgra av korten.

e Kims game: valj ut ndgra kort och lagg dem
framfor eleven. Be hen férsoka memorera
korten under t.ex. 30 sekunder. Ta sedan
upp korten, ta bort ett, Idgg ut dem igen
och be eleven saga vilket kort som saknas.



e Ldgg en hog med kort med bilden nedat pad
bordet. En elev plockar upp ett kort utan
att visa det for de andra. Eleven beskriver
sedan vad som &r pa bilden och de andra
eleverna far gissa vad/vem som beskrivs.
Turen gdr sedan vidare till nasta elev.

Variant

Gissa gator. T.ex. Har kan man bada. Bra att
ha om man ska grava en grop. Anvands for
att 6ppna dorrar, etc.

e Ta fram ett antal bilder och be eleverna
sortera dem efter olika kategorier.
Kategorierna kan vara bestamda av lararen
eller sa far eleverna sjalva bestamma detta
efter hand.

Forslag till skrivovningar
e Skriv en berattelse med stod av bilderna.

e Skriv om egna erfarenheter baserad pa
ndgra av bilderna.

e Skriv en dialog.

e Skriv ner vilka tankar personen/
personerna pa en bild kan ha.

* Flera elever for tva kort var. De skriver
sedan kort om sina kort och sedan lagger
man ihop texterna och ser vad det blir for
berdttelse.

Det hér ar ndgra anvandningsforslag.
L3t sedan fantasin floda och korten kan

Korten
Roda kort - BI3 kort -
Platser och vader Personer och djur
Platser Personer
Torg Kvinna
Ndgonstans i en stad Man
I skogen Aldre kvinna
Strand Aldre man
I bergen Tjej
Korsning i stan Kille
Skolgard En grupp barn
Flygplats Tjej tondring
Tagstation Kille tondring
Obebodd tomt En grupp tondringar
Lekplats Bebis
En damm Ndgon i morkret
Oken En hemlés man
Bensinstation Man i rullstol
Forfallet hus Trollkarl
Campingplats Haxa
Kallare Clown
Vind

Djur
Vader Hund
Solsken Katt
Regn Elefant
Rskovader Apa
Storm Dinosaurie
Dimma Kanguru
Sno Krokodil
Stjarnklar natt Stor fagel

anvandas pa manga andra satt.
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Grona kort -
Foremal och fordon

Foremal
Parkbank
Spade

Stege
Presentpaket
Brev
Mobiltelefon
Resvaska
Skattkista
Planbok
Trapinne
Ficklampa
Verktygslada
Nycklar

Penna och block
Papperspdse
Trollstav

Vatten och brod
Trollkarlshatt

Fordon
Bil

Tag
Flygplan
Cykel
Buss
Rodbat
Lyftkran



