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Innehall

e CD med 8 ljudhistorier. Varje historia ar ca 2
minuter 13ng och &r inspelad fyra ganger.

e 32 fargkort, som illustrerar de olika
historierna fordelade pa 3 sma kort och
1 "panoramakort” fér varje historia,
numrerade efter serie.
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Ljudhistorierna

Atta berattelser om hunden Splash, en pigg
och glad hund som séllan missar ett tillfalle
att hitta pa nagot bus. Han bor med sin
husse Leo och hans féraldrar i ett hus.

Varje historia &r inspelad fyra ganger enligt
féljande princip:

Sekvens 1 - Ljudbilden presenteras i sin
helhet.

Sekvens 2 - Ljudbilden presenteras i
isolerade ljud. Exempel: pianot enbart,
telefonsignal enbart etc.

Sekvens 3 - Repris av sekvens 2.

Sekvens 4 - Repris av sekvens 1.

Ett litet musikstycke introducerar och
avslutar varje ljudhistoria. En ljudsignal
avskiljer var och en av de ovan beskrivna
sekvenserna.
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Anvandningsomraden
e forskola
e specialundervisning

Inlarningsmal

e uppmarksamhet, vaksamhet, lyssna.

e muntlig spraktraning.

e samband mellan ljud och grafisk illustration.

Sekvens 1 ger en totaluppfattning av
historien. Detta tilldrar sig i en park, i ett
hus etc.

Nar man darefter lyssnar pa sekvens

2 och 3, lokaliserar eleverna ljuden i
historien mera noggrant. De goér sina
forsta gissningar av vad dessa betyder och
identifierar slutligen varje handelse pa ett
riktigt satt.

I sekvens fyra, dvs. den sista avlyssningen,
kan tidsféljden faststéllas. Barnen ordnar
ljuden i foljd och sa3 smaningom i en
sammanhangande betydelsekedja.

Férgkorten

Fyra avlyssningar i rad har gjort det majligt
for barnen att identifiera ljud, att tyda den
historia de hort. Illustrationerna tjanar
sedan till att bekrafta eller vederlagga de
tidigare gissningarna. Vi féresldr att man
anvander dem pa féljande satt.



Lararen héller bilderna i handen som en
kortlek. Allteftersom eleverna identifierar
ljuden lagger lararen ner motsvarande kort. Vid
slutet av sekvensen har man lagt de tre korten
pd rad i den ordning som ljuden uppfattats

Detta ger basen till historien. Man kan sedan
blanda korten for att variera spelsituationerna

Panoramakortet visas pa slutet. Detta kort gor
det mdjligt att kontrollera gissningarna, “detta
tilldrar sig verkligen i en park, har ar ankorna,
duvorna”.

Beroende pé barnens formaga kan pano-
ramakortet dven visas i borjan. Detta kort gor
det mojligt for dem att fokusera historien

snabbare och ger dem ett vardefullt visuellt
stod eftersom det illustrerar alla de isolerade
ljuden.

Texterna

Texterna har ar skrivna av en forfattare och
ar ett av flera satt att tolka ljudsekvenserna.
De kan anvandas for att t.ex. dteruppvacka
gruppens intresse, andra ordningen pa
berattelsen, ge grunden for en "fortsattning”
etc.

Beroende pad vilka madl man arbetar mot, kan
de tre stéden (ljud, bild och text) anvandas pé
olika satt och i olika ordning.

1 Pianot

Vilken harlig musik! En kvinna spelar
piano. Hennes hander ror sig snabbt dver
tangenterna. Det verkar latt. Plotsligt hors
ett starkt ringande ljud. Ndgon ringer pa
dorrklockan.

Kvinnan har slutat spela. Hon har rest sig
och gér mot dorren. D& hoppar Splash, som
nu ar ensam, upp pa pianostolen och frén
den upp pé tangenterna som han springer
over. Tassarna trycker ner de svarta och vita
tangenterna.

Det ar roligt att spela piano! Men oj, vad
hande? Pianolocket slog plétsligt igen och
gjorde illa tassarna pd Splash.

Splash jamrar sig. Splash har ont. Det ar inte
alltid roligt att lara sig spela piano.

Motsvarande isolerade ljud

* melodiskt piano.

* dorrklockaljud av steg, klackar pé golvet.

* oljud frén pianot.

* pianolocket som faller haftigt och en hund
som gnaller.
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2 Parken
Detta ar inte landet, sager Splash till sig sjalv.
Det finns alléer med bankar, det finns en man
som ser ut att dvervaka allt, mig i synnerhet,
och sedan finns det déar lIangt borta en konstig
bld fagel som hela tiden visar sina stjartfjadrar
som om den torkade tvatt i solen.

Den skriker hela tiden samma namn, “Leon!
Leon!”, antagligen hans kamrat. Jag kanner inte
ndgon Leon, men jag kénner Leo, det &r min
van, vi bor i samma hus. Och det ar hans pappa
som har tagit med mig hit, till den har parken

Nar man inte hoér “Leon”, hér man andra rop,
som kvack-kvack. Det ar ett inte sarskilt vackert

"kvack-kvack”. Hur ser de djuren ut? Al Jag

ser dem, vid vattenbrynet, en hel familj!
Kvackkvack, det ar atta sma och tva stora, och
de kastar sig alla i vattnet och simmar genom
att trampa med fétterna, fortare och fortare...
De vander, de simmar i cirklar. Nu kommer de
mot mig. Jag undrar om de inte retas med mig
med sina kvack-kvack? Vad tror de? Att jag inte
kan simma? Jag skall visa dem!

Splash kastar sig i vattnet med ett ljudligt plask.
Ankorna skingras 3t alla hall. Kvack-kvack!
Ankmamman samlar ihop sina ungar. Kvack-
kvack! Ankpappan ser arg ut, kvack-kvack-
kvack!

"Splash !”, ropar en mansrost. Det ar Leos
pappa och han ser inte sarskilt ndjd ut.
Jaha, suckar Splash, nu maste vi g& hem.

Motsvarande isolerade ljud
* fagelkvitter, pafégelskrik och duvkutter.

* ljud frén skréamda duvor.

* ankor som kvackar, ankor som plumsar
vattnet.

* |att skallande och sedan Splash som hoppar i
vattnet.

* skrdmda ankor som simmar ivag.

3 Telefonen

Fy for dammsugaren, sager Splash och dppnar
ett 6ga. Och man forstar honom! Den dar elaka
och bullriga maskinen, full av varmluft, har just
vackt honom och forstort slutet pd hans drom.

En sddan dar fin drom!

Men denna hemska maskin som flyttar sig tvars
igenom hela huset, star nu ratt framfor honom
och puffar bort honom fran sin matta. Splash
flyttar pd sig och soker skydd néra det lilla 13ga
bordet. Men inte heller dar far man vara ifred,



for telefonen borjar ringa.

Splash tittar upp. Den som dammsuger hor
inte. Vad skall jag géra? Om jag skulle svara,
tanker Splash. Och han puffar med huvudet pa
luren och den trillar till slut av.

-Hall3, halld! sager en rost. - Voff, voff! svarar
Splash.

- Hall3, halld! sager rosten igen. - Voff, voff!
svarar Splash igen som har riktigt roligt.

Men personen i andra éndan av traden har
slutat leka. Rosten har forsvunnit, kvar finns
bara telefonens tut...tut...tut.

Motsvarande isolerade ljud
* dammsugare, dammsugare som avlagsnar sig
och telefon som ringer
* ljud av telefon som flyttas, Splash skaller
* ljud frén en lur som faller av, Splash “svarar”
* mansrost: “Splash? Splash?”
* den som ringt lagger p3, tut, tut, tut.

4 Honsgarden
Alla &r pd promenad pd landet och Splash har
sprungit i férvag. Han stannar och lyssnar pa

faglarna som sjunger. Han fortsatter annu
langre, lockad av kacklande ljud och befinner
sig plotsligt framfor ett stangsel.

P& andra sidan finns det réda och vita honor
som krafsar pd marken, slér med vingarna och
kacklar allt vad de kan. En i synnerhet tycks
vara mycket stolt 6ver sig sjalv och kacklar
oavbrutet.

Vad kan hon beratta? undrar Splash. Han gar
annu narmare stangslet och satter nosen mot
det. Splash har forstatt! Den har honan, som

verkar sd nojd, skryter 6ver att ha lagt ett agg

Splash skulle vilja se pd narmare hall. Han
skrapar och skrapar pa stangslet och gnéller av
anstrangning.

Men det ar omdijligt att komma igenom!
Naturligtvis har hénorna och tuppen hoért

och sett honom - de borjar sld med vingarna
och kackla annu hégre. Splash l3ter sig inte
imponeras.

Har, precis vid marken, kan man lyfta
stangslet; gbra en 6ppning och komma
igenom.

S3 dar! Splash ar pd andra sidan. Honsen ar
panikslagna! Splash skulle kunna roa sig med
att jaga dem. Men det &r inte hans mal. Vad
han soker, det ar agget!

3(4)
Motsvarande isolerade ljud
* fgelkvitter, en ko som rdmar.
* hdnskackel som blir hogre vartefter.
* hund gnaller och skrapar pd sténgslet.
* kacklande och vingslag.
* tuppen jagar hunden fran hénsgarden.

5 Skolan

Det &r nastan tyst pd gatan. Inga bilar far forbi
for 6gonblicket. Men hogt ovanfor trottoaren ar
det som en konsert av galla skrik som Splash
kanner igen. Det ar barnskrik, skrik av gladje
och av spanning, skrik fran barn som springer
och frén barn som leker.

Splash narmar sig och ljudet blir allt starkare.
Sedan, plétsligt, ljudet av en klocka. Splash
kanner igen det ocksa. Det betyder slutet p
rasten. Barnen har slutat skrika. S

plash ar framfér grinden och han tittar in.
Barnen star pa led bakom varandra, de gar
tillbaka in i klassrummet. Dorren sldr igen.

Inte ett enda ljud langre. Splash ar ledsen. Han
skulle garna ga in i klassrummet ocksa och
vara tillsammans med nagra barn som &r hans
vanner och som ropar hans namn pd gatan

Splash bestammer sig. Idag skall han ta sig in i
skolan. Idag skall han komma in i klassrummet.
S3 han krafsar pd dorren, forst forsiktigt med
en tass, sedan blir han ivrig och trummar med
bagge framtassarna och klorna pd dérren som
plotsligt 6ppnas pa glant med ett knarrande ljud
sd att han kan komma in.

Ett barn vander sig om. Han viskar till sin
granne “det ar Splash”. Hans namn sprids
snabbt runt

i klassrummet och viskandet blir hégre. Splash...
Splash...Splash... Splash ar fortjust. Han sitter

mellan tva bankrader och tittar pd svarta tavlan.
Froken har vant sig om. Hon tittar pd honom,
forbluffad, med 6ppen mun.

Motsvarande isolerade ljud
* skrik av barn pa rast.
* skolklocka som ringer in.
* dorr som stangs, den knarrar och slar igen.
* hund skrapar pd dorren och gnaller, dorren
oppnas.
* barnskratt.



6 Fodelsedagen

Det &r fest! Splash tittar pa. Rummet ar
dekorerat. P4 bordet finns det en vacker och
valstruken duk, vackra glas och en Iang flaska.
Alla ser glada ut och ett férvantansfullt “Oohh”
fyller rummet, nar fodelsedagstdrtan med sina
tanda ljus bars in.

Splash slickar sig om munnen. Alla bdrjar
sjunga en lustig sdng som handlar om
fodelsedag. Leo bldser ut ljusen. Man app-
|&derar. Leo ar jatteglad.

Leos pappa hadller flaskan rakt upp med
handerna och korken far upp mot taket. Pang!
Det 1t som en liten explosion. Splash blev lite
radd. Men de andra skrattar och appldderar pa
nytt.

Splash har ndrmat sig bordet. Han skulle garna
vilja vara med pa festen och &ta av tartan som
just har skurits upp. Han glafser, men ingen
bryr sig om honom.

D3 s3, tanker Splash. Jag skall servera mig
sjalv! S& han borjar dra i duken med téanderna.
Lite, lite mer, sedan alldeles for mycket, for nu
faller tallriken och tartan, glasen och kniven
ner pa golvet!

Motsvarande isolerade ljud
* ljud frén en fest, "oohh” och sang.
* ett barn bldser ut ljusen pa tartan.
* applader och skratt frdn de narvarande.
* en champagnekork smaller! Splash skaller.
* ljudet av porslin som faller ner pd golvet.

7 Tennismatchen

Det ar vackert vader, det ar sommar. Splash
har smitit ut ur huset. Han gar mycket snabbt
mot en plats, varifran det hors konstiga ljud
frdn en folkmassa. Ljud fran folk som samtidigt
skriker "ooh” valdigt hogt och appladerar.

De har manniskorna ar mycket ndra men
bakom en hdg mur och Splash fragar sig vad
de gor dar. En grind ar 6ppen. En man gar
igenom, sedan en till. Splash smyger sig in.
Ingen har sett honom!

Splash har kommit in pd en arena. Tusentals
manniskor sitter runt om en stor rektangel
av grus, pa vilken tvd man slar en boll fram
och tillbaka 6ver ett nat. De slar bollen med
ett konstigt foremal som Splash ser for forsta
gangen. Det liknar en stekpanna med hél i,
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men det kallas for ett racket!
Vad det ar konstigt, tanker Splash. Jag kan
ocksd leka med en boll och jag behdver ingen
stekpanna.

Smack...smack... En rést som kommer fran
en hdgtalare, dverrostar ovasendet och sager
ndgonting som Splash inte forstar. Smack...
smack... Spelet fortsatter.

Detta retar Splash som garna skulle vilja vara
med. Han kan inte hdlla sig lugn langre. Han
reser sig upp och springer mot den stora
rektangeln. Hopp, i ett skutt fangar han bollen.
Rop, skrik, skratt och mitt i ovasendet en
mansrost som Splash k@nner igen:"”Splash!”.
Vad nu d&?, tanker Splash, han tycker ocksd
om tennis!

Motsvarande isolerade ljud
* pd en tennisbana, bollar som slds fram och
tillbaka och appléder
* flera bollar och applader.
* flera bollar och Splash som skaller hdgt.
* skrik "a!"..., en mansrost ropar: "Splash!”.
* en domare som ar klart missnéjd ingriper.

8 Stormen
Regnet sldr mot fonstren. Vinden bldser kraftigt
och gor sa att en fonsterlucka sldr mot vaggen.

Det &r en storm som hors 1dngt borta, som
narmar sig och slutligen bryter ut. Splash ar
radd.

Dar uppe i ett sovrum hor han ndgon grata. D&
springer Splash uppfér trappan. Han ar framfor
dorren. Splash krafsar pd dorren och gnaller,
men ingen 6ppnar &t honom. D& hoppar Splash
upp anda till handtaget. Seger, dorren gar

upp. I ett skutt hoppar Splash upp i sangen till
barnet som han ivrigt slickar. Splash ar lycklig.
Han kommer att sova varmt och gott i sangen.
Rskan mullrar men de &r inte radda langre.

Motsvarande isolerade ljud
* stormen som hors l&ngt borta, regn, vind, en
fonsterlucka som slar.

* avlagset dskmuller som narmar sig.

* Splash &r radd, han krafsar p& dérren, gnaller,
hoppar mot ddrren.

* Splash hoppar upp pa séngen och slickar
barnet barnskratt och en kelig barnrost:
"Splash...Splash”.
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