IB” SICA Laromedel

Karameller - sorteringsspel
art.nr. 7763-639-7

Aldrar
4 -99 &r

Innehall

¢ 41 fargglada karameller i 3 mm tjockt tra
e 3 tarningar med fargprickar

e 1 spelplan i tyg Antal spelare:

1-8

@ Innehdller sma delar.

Forberedelser:

1. Blanda karamellerna och lagg ut dem
pa bordet/tyget med fargsidan uppat.

2. Lagg tarningarna intill.

Spelvariant 1:

1. Bestam forst hur manga karameller man
ska samla for att vinna spelet. T.ex. den
som forst far fem karameller vinner.

2. Yngsta spelaren borjar att sla tarning-
arna. Alla tittar pa.

3. Den som forst hittar karamellen med de
fargerna tar den.

4. Turas om att sld tarningarna.

5. Turas om att sla tarningarna.
6. Vinnare ar den som hittat flest karameller
under tiden.

Spelvariant 3:

Har kan det vara bra att bestamma i férvag
hur Iange man ska spela for att spelet inte
ska ta for 1ang tid.

Spelvariant 2: 1. Dela upp karamellerna mellan spelarna.
1. Bestam forst hur manga karameller man Alla lagger sina karameller synligt framfor
ska hitta for att vinna spelet. T.ex. den sig.

som forst hittat fem karameller vinner.

2. Bestédm hur Idng tid man ska spela, tex tio

minuter.

3. Yngsta spelaren borjar att sl& tarningarna.

Alla tittar pa.
4. Den som forst hittar karamellen med de

fargerna pekar pa den. Nagon skriver upp

hur manga man hittat.

. Yngsta spelaren borjar att sld. Alla tittar

pa vilka farger som kommer upp.

. Den som har en karamell med just de

fargerna lagger den pa tyget.

. Vinnare ar den som har minst antal

karameller kvar nar spelet ar slut.

Vill man gora spelet enklare anvander man
bara tva tarningar.
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