Greedy Gorilla
Art.nr. 7763-515-4

Innehall:

¢ 4 spelplaner

¢ 24 kort med nyttig mat

¢ 8 kort med onyttig mat

e 1 gorillaldda inkl. batterier
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5@y Greedy Gorilla
Feed junk food to Greedy Gorilla, while you make a healthy meal!
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Spelinstruktioner

 Deltagarna far varsin spelplan. Alla sma-
korten blandas och laggs ut med bilden
neddt pd bordet.

e Satt igdng ljudmodulen i gorillalddan ge-
nom att stalla strombrytaren pd ON.

e Den som ar yngst borjar spelet genom att
ta upp ett kort.

e Om kortet matchar ndgon av bilderna/
orden pé spelplanen far han/hon behdlla
kortet annars laggs det tillbaka pa bordet.

e Om en spelare plockar upp ett kort med
onyttig mat (de har gul bakgrund) sa
maste han/hon mata gorillan med kortet.

e Vinner gor den som forst har fyllt sin
spelplan.

¢ Glom inte att stanga av ljudmodulen.
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Antal spelare: 1-4

Anvandningsomraden
e grundskola
e specialundervisning

Inlarningsmal

e engelskt vokabular

e |dsa engelsk text

e uttala engelska ord

Innehdller sma delar.

Varianter

For att f& in mer verbal traning i spelet kan
man be deltagarna séga namnet pd maten
varje gdng man tar upp ett kort t.ex. "It is
a salmon steak”. Efter det att gorillan har
blivit matad och har rapat gar det ocksd att
saga t.ex. "Excuse me!”.

Anvand enbart smékorten och 13t eleverna
vdlja ut ndgra kort med vad de vill ha till
lunch/middag.

L3t dem sedan berétta pd engelska vad de
ska ata och kanske ocksd hur mycket etc.



Hur gorillalddan skall hanteras

Innan man spelar for forsta gdngen maste
gorillalddan aktiveras. Det gors genom att
vanda den upp och ner och dra bort isole-
ringsfliken fran botten av ljudmodulen. Det
ar bra om ndgon vuxen gor detta.

N&r man skall anvanda lddan trycker man
strombrytaren pé sidan till ON-lage. N&r
detta gors rapar gorillan en gang. Nar man
har spelat klart satt brytaren i lage OFF.
Ljudmodulen drivs av 3 x AAA 1,5V batterier
vilka ar inkluderade vid leverans. Alkalinebat-
terier rekommenderas. Byt alla tre batterier-
na samtidigt.

Byte av batterier maste goras av en

vuxen person.

For att byta batterier gor féljande:

1. Lyft fliken pd toppen av lddan.

2. Oppna sidan av l&dan genom att skjuta
baksidan uppat och utat. 3. Anvand en li-
ten kryss-skruvmejsel for att ta bort skru-
ven till batterilocket. Tank pd att skruven
ar liten sd lagg den pa ett sakert stélle
under batteribytet.

4. Oppna locket.

5. Ta bort alla tre batterierna och sétt in tre
nya.

6. Gor punkt 1-4 i omvand ordning.
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Att tanka pa:

Batterierna maste sattas in med polerna
at ratt hall.

Anvand endast rekommenderade batte-
rier dvs. alkaline.

Blanda inte nya och gamla batterier eller
uppladdningsbara och icke uppladd-
ningsbara batterier.

Ta bort slutkérda batterier pd en gang,
eftersom lackande batterier kan forstora
ljudmodulen.

Ta aven bort batterierna om spelet inte
ska anvandas under en langre period,
t.ex. sommarlovet.

Slang inte batterierna i soporna utan

ldgg dem i batterilddan vid en atervin-
ningsstation.

OBS! Spelet ar ej lampligt for barn under 3
ar eftersom spelet innehdller sma delar.
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