Mattesnurran
Art.nr. 7763-372-5

Innehall:
Snurra med 7 tarningar,
sex med siffrorna 1-9, en med tiotal.

Spelets mal

Att fa de fem vita/fargade tarningarna att
tillsammans bli summan av de tva svarta.
Anvand de fyra raknesatten plus, minus,
ganger och division. Det gar bra att anvéanda
ett eller flera raknesétt. Varje tarning far en-
dast medraknas en gang.

Spelets gang
1. Rulla tarningarna mot handflatan och
lagg "mattesnurran” pa bordet.

2. Summera de tva svarta tarningarna.
Summan ar malet som skall uppnas med
hjalp av de fargade térningarna.

3. Anvand nu de fem fargade tarningarna,
med hjalp av de olika raknesétten, for att
uppna malet.
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Anvandningsomrade
* grundskola
* specialundervisning

Inldrningsmal

* Problemlésning

* De fyra réknesatten
* Huvudrakning

Mattesnurran ar ett fantastiskt bra redskap for
att trdna huvudrékning och flexibelt tdnkande.

Anvand de fyra rakneséatten och de fem far-
gade for att fa samma tal som summan av de
tva svarta tarningarna

Exempel
Svarta tarningar: 10 och 4.
Malet ar salunda 14.

Vita tarningar: 1, 2, 3, 5 och 6.

Tre mojliga I6sningar:
A.5*2=1010+6=1616+1=1717-3=14
B.6"3=1818+2=2020-1=1919-5=14
C.2-1=11"6=66+5=1111+3=14

| vissa fall kan uppgiften inte |6sas. | dessa fall ar
ratt svar det tal som kommer narmast.

Tavlingsinriktade spel:
Vem hittar forst en korrekt 16sning?

Vem hittar flest méjliga I6sningar pa en viss tid?

Vem kan stélla in en omdjlig” snurra?
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