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MERA ORD/!

och ldroplanerna.

| alla laroplaner vi har, bade de for grundskolan, anpassad skola, spe-
cialskolan och Sfi aterkommer kommunikationen som central del. Som
en kdrna i denna del ar just ordférradet. En elev som ldrt sig ldsa nagot
sandr kan t ex inte gora det flytande sa linge som det finns mangder
av obekanta ord i texten. Och berdttar nagon att han ar allergisk mot
tomater &r det viktigt att veta vilken gronsak man ska undvika ndr han
kommer pa middag.

Mera ord! har sin utgangspunkt i orden, men ocksa i den kommunikativa
delen av spraket. Flera av spelen ger utrymme for diskussioner i grup-
pen om vilken kategori nagot tillhor, eller vilka saker som kan raknas
som en kategori. Pa detta sdtt blir spelen inte bara ordinldrning utan
ocksa ett satt att trana lyssnande, reflektion och argumentation.

| korthet kan féljande centrala innehall fran Lgr22 och Lspec22

kopplas till materialet:

e Sambandet mellan ljud och bokstav.

e Lasriktning samt bokstavers form och ljud i jamférelse med
modersmalet.

e Uttal, betoning och satsmelodi samt uttalets betydelse for att gora
sig forstadd.

* Kommunikation for olika syften. Lyssna, svara, fraga, beratta samt
uttrycka 6nskemal och kanslor.

* Kommunikations- och samtalsregler. Turtagning, talutrymme,
kroppssprak och mimik.

e Ordbilder i ndrmiljon samt utifran elevens erfarenhet och intresse.

Ur Lpfo18 Forskolan ska strava efter att varje barn

e utvecklar nyanserat talsprak, ordférrad och begrepp samt sin formaga
att leka med ord, berdtta, uttrycka tankar, stdlla fragor, argumentera
och kommunicera med andra,

e utvecklar intresse for skriftsprak samt forstaelse for symboler...



MERA ORDS

Av Nina Rosenblad

Innehall:

* 30 kategoribrickor, numrerade 1-30

* 30 kategorikort med samma kategorier som brickorna, onumrerade
* 15 ytterligare kategorikort, onumrerade

¢ 270 ordkort passande till kategoribrickorna, numrerade 1-30

¢ 270 bildkort passande till kategoribrickorna, numrerade 1-30

* 1 snurra med A-O

Syfte

Syftet med detta material &r att pa ett roligt satt trana nagra for sprak
och ldsning viktiga delar: ordforrad, ordmobilisering och kategorise-
ring. Genom uppsattningen av kort och brickor ges ett underlag for
manga olika spel som trdnar dessa omraden pa olika kunskapsnivaer.

Anvandningsomrade

Passar for klass- och specialundervisning, SVA, Sfi, samt tal- och
spraktraning. Spel utan textkort gar ocksa att anvdanda i modersmals-
undervisning. Spelen lampar sig bast for arbete med ett mindre antal
spelare som kan sitta runt samma bord. | stor klass delas eleverna
lampligast in i mindre grupper efter elevernas behov. Materialet kan
anvandas fran den forsta helordsinlarningen till mer avancerad katego-
risering - eller som rent noje.

Inledning

Lat eleverna bekanta sig med korten och bilderna som skall anvandas
innan de spelas. Samtala kring de olika orden och deras kategorier.
Vilka erfarenheter har eleverna av féremalen? Nar anvinder man dem?
Vad gor att orden i en kategori hor ihop? osv. Pa detta sdtt skapas en
gemensam forforstaelse och spelen blir mer givande.

Vilket spel eller variant man &n viljer att spela sa behdver man ofta
anpassa reglerna till elevgruppen. Kanske behdvs det t ex gott om tid
for nagon att ldsa, eller sa behdver nagon vara den forsta att titta pa
pa bilden for att kunna tévla pa lika villkor som de andra. Ga darfor
gemensamt igenom vad som ska gilla vid spelet innan ni satter igang.



SPELEN
Har beskrivs 15 olika slags spel, bade gamla kinda som "Memory” och
nyare som "Atervinningscentralen”, som kan anvindas pa sammanlagt
41 olika satt. Brickorna och korten kan givetvis anvindas pa andra
satt dn de beskrivna. Elever &r ofta kreativa och gérs med fordel
delaktiga i att hitta pa nya satt att hantera materialet.

OBS
Bokstdverna pa snurran anvédnds inte i alla spel dar snurran férekom-
mer. Om det da uppstar forvirring bland eleverna vad de ska titta pa
kan man klippa ett jack ca 10 cm in i ett papper och trd det mellan

pilen och kartongen sa det doljer bokstédverna.

Bingo
Anviand brickor och tillhérande ord- eller
bildkort.

Variant 1

Dela ut brickor med tillhérande kort.
Lagg ut ord- eller bildkorten upp och ner
pa brickorna pa ratt stalle.

| tur och ordning far varje deltagare sédga §

ett ord pa sin bricka och dess nummer.
Vind kortet, dr det fel ord viands det
tillbaka, ar det ratt ligger det kvar.
"Bingo” fas vid rader och hela brickan full
med rattvanda ord.

Variant 2

Dela ut brickor till varje spelare.

Lagg ut de tillhorande ord- eller bildkor-
ten upp och neri en hog.

| tur och ordning tas ett kort i hogen
upp och bendamns/ldses hogt for de
andra.

Den som har ordet pa sin bricka
lagger det pa ratt ruta.

"Bingo” fas vid rader och full bricka. .
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Bricklost bingo
Anvénd kategorikort och tillhérande
ord- eller bildkort

Dela ut kategorikort till spelarna.
Lagg ut de tillhorande ord- eller
bildkorten upp och ner i en hog.
Ett kort i hogen tas upp och ldses
hogt/bendmns.

Den som har kategorin det tillhor
ropar sin kategori och tar kortet.
"Bingo” fas ndr man har nio ord som
passar i kategorin.

Snurrbingo

Anvénd snurra, kategorikort, brickor till
kategorierna (till variant 1), samt

ord- eller bildkort.

OBS: Bokstaverna pa snurran anvands
inte, se s4.

Variant 1

Lagg lika manga kategorikort runt
snurran som det finns medspelare.
Var och en har en motsvarande
kategoribricka.

Lagg alla ord som hor till brickorna
med bild/ordsidan uppat mitt pa
bordet.

Snurra pilen i turordning. Nar den
pekar pa en kategori skall spelaren
som har den brickan ta ett av sina
ord- eller bildkort, lisa/benimna
det och lagga det pa ratt stalle pa
brickan.

"Bingo” fas vid rader och hela
brickan full.



Variant 2

* Ldgg lika manga kategorikort runt
snurran som det finns medspelare.

* Dela ut nio blandade ord/bildkort
fran de olika kategorierna till varje
spelare.

* Snurra pilen i turordning.

* Den som har ett kort i kategorin
pilen pekar pa ropar det ordet och
ar den forst med detta ldggs det
kortet intill kategorikortet.

* Den som forst blivit av med sina nio
kort har vunnit.

svjesuqus

en morot

en
semla en bulle en bjorn

Kommentar: En lugnare variant ar att den som snurrat pilen far se om
den har nagot kort i kategorin och ligga det ifran sig.

Plog

Variant 1

Anvdnd snurra

® Bestdm hur linge man ska spela.

* Snurra pilen i turordning.

e Nar den stannar skall den spelande
sdga nagot som borjar pa den bok-
stav pilen pekar pa. (Ex. P - plog)
Ett podng for detta ord.

e Kan man kategorisera ordet far man
pluspodng.

® Vinnare dr den som fatt flest podng
ndr tiden dr ute.

Kommentar: En enklare variant ar att inte stélla krav pa kategorisering,
en svarare att krava att ett ord ur en ny kategori ska sigas for varje
gang spelaren snurrar.



. Variant 2
ERA l Anvénd snurra och ord- eller bildkort.
OBS: Bokstaverna pa snurran anvands
inte, se s4.

* Ligg ut ord- eller bildkort fran nagra
olika kategorier runt snurran. Lagg
resterande kort ur kategorierna i en
hog bredvid.

* Snurra pilen i turordning.

¢ Nar pilen pekar pa ett ord skall det
bendmnas/ldsas och klassificeras i
ratt kategori. (Ex. byra — mobler).
Kan man inte, far ndsta spelare
forsoka.

e * Spelaren som kategoriserat ordet

@ = far detta. Ordet ersdtts med ett
nytt fran hogen.

® Spelet dr slut ndr alla ordkort &r slut.
Den som da har flest kort vinner.

Kommentar: En enklare variant ar att
———  lagga bildkort runt snurran och enbart
—————  bendmna ordet utan krav pa att katego-
risera det.

Variant 3
Anvand snurra och kategorikort
* Ldgg ett valt antal kategorikort upp
och ner i en hog.
e Tag ett kategorikort, lds det hogt
for alla.
* Snurra pilen i turordning.
¢ Nadr den stannar skall den spelande
yrken saga en sak i kategorin som borjar
kroppsdelar \ pa den bokstav pilen pekar pa.
(Ex. Ett redskap pa P = plog)




* Kan man inte komma pa nagot ord snurras pilen igen och en ny
chans ges. Ger man upp gar turen att sdga ett ord pa den boksta-
ven vidare till ndsta spelare.

* Den som sager ett ord som passar behaller kategorikortet.

* Spelet &r slut ndr kategorikorten &r slut. Den som da har flest kort
vinner.

Kommentar: Har kan man med fordel anvanda kategorikort utan tillho-
rande ordkort. Gor gdrna en 6verenskommelse om hur manga ganger
man far snurra innan man maste ge upp. Pilen kan behova snurras flera
ganger pa vissa kategorier pga svara bokstaver att starta med.

Variant 4
A%/

Anvand snurra och kategorikort.
OBS: Bokstaverna pa snurran anvands

inte, se s4. bécker
* Ligg ett valt antal kategorikort runt
snurran.
* Snurra pilen i turordning. sporte” .
* Nar pilen pekar pa en kategori skall
spelaren sdga vilken sak som helst i -5°\é
den kategorin. ¢
* Spela tills alla kategorier har be-
rorts.

* Vinnare dr den som sagt ord i flest kategorier.

Kommentar:

Har gar det ocksa bra att anvdnda kategorikort utan tillhérande ord-
kort. Fritt fram for alla att ropa en sak ger téavlingsinriktade spel. Den
som ropar ratt forst far poang.

Memory

Variant 1

Anvénd ord- och bildkort

* Vilj sa manga ord- och bildkortspar
som ar lampligt.
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en bulle

bakverk

Lagg dem upp och ner.

Ett kort i var farg (dvs ett ord- och
ett bildkort) vands av varje spelare i
turordning.

Ar de ett par sparas de och spelaren
far ta tva till. Ar de olika vinds de
tillbaka och det ar nésta spelares
tur.

Den som har flest par nar korten ar
slut vinner.

Variant 2
Anviand ord- eller bildkort

Ta tva kort av varje fran flera olika
kategorier och lagg dem upp och
ner. (Ex. morot — paprika, t-shirt
— skjorta, bjorn — varg)

Spela som variant 1

Variant 3
Anvind ord- eller bildkort och
kategorikort

Dela ut ett valt antal kategorikort
till var och en av spelarna.

Lagg orden till dessa kategorier upp
och ner pa bordet.

Ett kort vands upp av varje spelare i
turordning.

Om det passar kategorin far ytter-
ligare ett kort tas, annars vdnds
kortet tillbaka och ndsta far forsoka.
Forst med alla kort i sin kategori/
sina kategorier vinner.

Brickor kan anvandas i stallet for kategorikort for en mycket enkel vari-
ant, eftersom siffran pa kort och brickan dr samma.



Atervinningscentralen

Anvénd snurra, kategorikort samt ord-
eller bildkort

* Ldgg ut ett valt antal kategorikort i en
cirkel, dessa dr atervinningscentralen.
Dela ut de tillhérande ord- eller bild-
korten blandat till spelarna.

Snurra pilen.

Den spelare som pilen pekar pa skall
ga till atervinningscentralen med ett
av sina kort och lagga det pa ratt
kategori.

(Ex. marimba — musikinstrument)
Den som forst blivit av med sina kort
vinner.

Spelet &r slut nar alla korten &r ater-
vunna.

Kommentar:
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Brickor kan anvandas i stillet for kategorikort fér en mycket enkel vari-
ant, eftersom siffran pa kort och brickan dr samma.

Sparet

Anvand kategorikort, ord- eller bildkort
* Dela ut ett valt antal kategorikort
eller brickor till spelarna.

Lagg ut de tillhérande ord- eller
bildkorten efter varandra i ett
"spar”.

| turordning bendamner och tar
spelarna det forsta kortet i sin
kategori ur sparet. Ar det fel gar
turen over till ndsta spelare och
dennes kategori.

Den som forst fatt alla kort i sin
kategori vinner.

Spelet dr slut nar sparet ar borta.

en rédbeta

ett f3,
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Kommentar:
Snurran kan anvindas for att
gora det hela mer slumpmassigt.
Brickor kan anvidndas i stillet
for kategorikort for en enklare
variant.



Kategorijakten
kandisar Anvénd kategorikort

verktyg °
‘L namn
po;kna °
gronsaker

bakverk

°
husdjur
°
Kommentar:

Lagg ett valt antal kategorikort med
texten uppat utspridda pa bordet.

| turordning agerar spelarna
utropare och sdger ett ord som
tillhor en av kategorierna.

De andra spelarna ska sedan snabbt
ta det ratta kategorikortet.

Spelet ar slut nar korten &r slut. Den
med flest kategorikort vinner.

Har kan man med fordel anvanda kategorikort utan tillhérande ordkort.
For en lugnare variant, 13t spelaren till hoger om utroparen ta kategori-
kortet. Om den inte kan gar turen vidare till ndsta spelare.
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