IB” SICA Laromedel

Sprakldda - Fore, efter och mittemellan
7762-813-2

Trekortssekvenser dér forsta kortet i varje visar ett foremal, en person eller en daglig situation,
som visas igen pa det tredje kortet, men i férandrad form. Kortet “mittemellan” visar vad som har
orsakat forandringen.

Innehall Anvandningsomrdden
e 24 bildsekvenser, totalt 72 bildkort, 9x9 cm. e forskola e F-klass
Korten i en sekvens ar markta i turordning: e anpassad skola e specialundervisning

A, B, C. * sva e modersmal

e tal- och sprdk
Inlarningsmal
e Utveckla iakttagelseférmagan.
e Utveckla slutledningsformdgan.
e Utveckla kronologisk uppfattning.
e Utveckla fantasi och kreativitet.

e Tanka logiskt.

e Uttrycka sig muntligt och skriftligt

Bilderna

A B C
1 Ljus Tandstickor Brinnande ljus
2 Punkterat cykelhjul Cykelpump Uppumpat hjul
3 Smutsig T-shirt Tvattmaskin Ren T-shirt
4 Slokande vaxt Vattenkanna Vdlmaende véxt
5 Vitt papper Fargpennor Fardig teckning
6 Garnnystan Stickor Troja
7 Helt apple Kniv Delat apple
8 Mugg med trasigt handtag Lim Lagad mugg
9 Kvinna med l&ngt har Sax Kvinna med kort har

10 Omalad parkbank

11 Skolklass

12 Oskalad potatis

13 Pojke med rufsigt har
14 Knapp som lossnat
15 Ldsa traplankor

16 R& korv pé spett

17 Apelsinhalvor

Fargburk och pensel
Kamera
Potatisskalare

Kam

Na&l och trad
Hammare och spik
Eld

Apelsinpress

Malad parkbank

Klassfoto

Skalad potatis

Pojke med valkammat hér
Isydd knapp

Traldda

Grillad korv pd spett

Glas med apelsinjuice

18 Smutsiga hander Tval Rena hander

19 Grushogar pd marken Gravskopa Grus pa en lastbil
20 Stangd kista Nyckel Oppnad kista

21 Applen p3 ett trad Stege Applen i en korg
22 Kakform fylld med smet Ugn Bakad kaka

23 Notter Notknackare Notkarnor

24 Traparlor Snore Halsband



Anvandningsforslag

Att lara kanna bilderna

Eleven beskriver och namnger foremalen

pa B-korten.

Fragor/Samtal

e Vad kallar vi det har foremalet?

e Vad anvander vi det till/vad gor vi med det?
e Vem behdver det?

e Hur anvander vi det?

e Kan du anvanda det?

Eleven beskriver vad de kan se pa A-korten.
Fragor/Samtal
e Vad ser du pa bilden?
o Ar foremélet helt?
e Om svaret ar nej:
Varfor inte? Hur kunde detta ha hant?
(kopp — foll pa golvet, knapp — bortsliten —
trdden gick sonder, barn — rufsig — vind...)
e Om svaret ar ja:
Vad kan vi goéra med féremalet? (not
— knécka den, grus — flytta det ndgonstans,
papper — rita pd det/vika det...)
¢ Vad behdver du for att géra det?

Beskriv det dolda kortet

Lagg tre serier i tre rader, under varandra, dvs
totalt nio kort. Vand pa ett kort i varje serie och
be eleven berétta vad som finns pd bilden som
ar vand nedat. Har gar det att variera vilka
bilder som inte visas. Antingen bara A-, B- eller
C-bilderna eller ocks& blandat.

Fore eller efter?

De tvd korten, som hér ihop, A och C, maste
laggas i kronologisk ordning (fére — efter).
Manga kortpar erbjuder da tva mojligheter:
Langt har blir kort har (klippt)

Kort hér blir Iangt (I&tit det véxa)

Smutsig skjorta blir ren (tvattat den)

Ren skjorta blir smutsig (smutsat ner den)

Sa snart som B-kortet visas blir foljden sjalvklar.

Fragor/Samtal

* Vilka forlopp ar omkastbara? (valj bland tex
tanda ett ljus, pumpa upp ett hjul, tra upp
parlor, 6ppna ett 13s, tvatta en skjorta...)

e Vilka ar det inte? (grilla en korv, kndcka en
not, baka en kaka, pressa en apelsin, skala en
potatis...)

Verb som hor ihop

Hitta verb genom att fraga:

Vad tjanar féremalen till? eller
Vad kan du gora med féremalen?

Tandstickor: tanda

Eld: steka, grilla, grilla pa spett

(ocksd branna, varma)

Cykelpump: pumpa upp

Tvattmaskin: tvatta

Vattenkanna: vattna

Apelsinpress: pressa frukt

Fargpennor: farglagga, rita

Tval: rengora, tvétta

Garnnystan: sticka (ocksa virka, nysta upp...)
Kniv: skara, bre ut

Gravskopa: lasta, grava, lyfta

Klister: klistra, fasta, laga

Nyckel: dppna, stanga

Ugn: baka, varma, laga

Fargburk och pensel: mala

Kamera: fotografera

Notknackare: knacka notter

Kam: kamma

Hammare och spik: spika, spika ihop, spika upp
Snore: tra parlor, knyta, klippa av, knyta ihop
Potatisskalare: skala

Nal och trdd: sy, laga, brodera

Spel

Memory

A- och B-kort (eller B och C) blandas val och
laggs ut med bildsidan nedat i rader p& bordet.
Man behdver inte anvanda alla par.

Det gar ocksd bra med t.ex. 12 kort om man
vill géra det enklare eller har ont om tid.

I tur och ordning vander man pa tva kort at
gangen. Den som vander upp ett kortpar far
behélla det och vanda upp tva kort till. De kort
som inte hor ihop laggs tillbaka pé sin plats
med bildsidan nedat.

Vem har flest kortpar i slutet av spelet?

Att tanka pd: Om man beslutar att acceptera
andra (logiska) kortkombinationer dn de som

namnts, sd kan det hénda att nagra kort blir
over i slutet.



Kims lek

Beroende pd elevens &lder och formaga visar
man ett lampligt antal kort under en minut och
tar sedan bort dem eller tacker 6éver dem med
en duk.

Sedan galler det att rdkna upp vilka foremal
som fanns pa korten. Svaren kan ges muntligt,
skriftligt eller ocksa att eleven ritar bilder.

Vad hor ihop?

A- och C-kort laggs pa bordet med bildsidan
upp. Den som kan hitta ndgot slags samband
mellan ett A-kort och ett C-kort fér behdlla
bdda korten.

I det har spelet behdver sambandet mellan
korten inte vara det som ursprungligen var
tankt, ovanliga och kreativa kombinationer ar
ocksa tilldtna. Var generds i beddmningen av
associationerna!

Fortsatt tills inte ndgon spelare kan hitta ett
kortpar. Om man vill ha ett vinstmoment s
galler flest kortpar vid spelets slut.

Nagra exempel:

e Sndre och sax (klippa av)

» Papper och tandstickor (tanda en eld)
e Kopp och vattenkanna (fylla)

e Smutsig T-shirt och tval (tvatta)

e Fargburk och stege (mala vaggen)

e Apple och potatisskalare (skala)

e Appeltrad och kamera (ta ett foto)

e Kaka och kniv (skara upp kakan)

e Hander och eld ( vdrma dem

e Notkarnor och kaka (dekorera kakan)

Bingo - reaktionsspel

B-korten tas bort och ges till den i férvag
utsedde spelledaren. A- och C-korten blandas
val och foérdelas jamnt mellan spelarna:

2 spelare: 24 kort var

3 spelare: 16 kort var

4 spelare: 12 kort var

5 spelare: 9 kort var (3 kort laggs 3t sidan)

Spelledaren lagger B-korten i en hog med
bildsidan nedét framfor spelarna, som sprider
ut sina A- och C-kort framfor sig pd bordet
med bildsidan uppat.

Spelledaren vander sedan pa ett kort i taget
frdn hogen och visar det for spelarna s3 att
alla kan se det avbildade foremalet.

Den spelare som tror att han har motsvarande
A- eller C-kort ropar "Bingo!” Om han kan ge
ett Gvertygande skal till att de tva korten hor
ihop, far han lagga B-kortet som han vunnit
over sitt A- eller C-kort.

Men om spelaren har chansat eller om hans
argument inte ar overtygande, sa laggs kortet
tillbaka underst i hogen. Spelet fortsatter tills
hégen med B-kort ar slut. Vinnare ar den som
tackt dver flest kort.

Variant: I stéllet for att visa B-korten namnger
spelledaren det avbildade foremalet.
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