Sprakspel - Ansiktsuttryck
7763-712-7

Innehall
e 30 fargbilder i storleken 24x18 cm.
¢ 30 kort med fargbilder, storlek 7x8 cm.
¢ 6 dubbelsidiga spelplaner, 24x18 cm.
¢ 6 runda markdrer med teckningar,
6 cm i diameter.
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Upptacka materialet

Bilderna visar fem olika personer som alla
uttrycker sex olika sinnesstamningar: leende,
skrattande, ledsen, arg, acklad och éverraskad.
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e Valj ut ndgra ansiktsuttryck. Be eleven
beskriva bilderna en i taget och jamfér hur de
olika personerna pé bilderna ser ut.

e Uppmarksamma eleven pé vikten av t.ex.
huvudets, 6gonens, munnens lage for de
olika sinnesstéamningarna s& som glédje (ler)
eller ackel (grimas).

e Fréga eleven i vilka situationer de sjélva
skulle kanna den sinnesstamning varje kort
visar:

“Nar ar du arg?” “Nar ar du ledsen” “Hur syns
det har i ditt ansikte?” “Varfér?” “Hur ser du
ut nar ndgot ar ackligt?” etc.
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Anvandningsomrdde
e forskola

o f-klass

e anpassad skola

e tal- och sprdktraning

Inldrningsmal

e Observera och beskriva ett ansiktsuttryck.

e Utveckla ordf6rradet.

e FOrstd och anvanda korrekt vokabular.

e Uttrycka och jamféra olika ansiktsuttryck
och kanslor.

e L3t ett elev ta ett kort utan att visa de
andra och 13t ett eller tvd andra elev gissa
vilket uttryck kortet har genom att fraga
saker som: “Ar munnen 6ppen?”

“Ar dgonbrynen rynkade?” etc.

e Uppmuntra eleven att upptdcka och
uttrycka andra kanslor, t.ex. radsla och
avudsjuka.

e L&t eleven uttrycka olika kanslor framfor en
spegel.

e Lar eleven att kanna igen och bendmna de
olika ansiktsuttrycken pa bade korten och
sina klasskamrater.



Sorteringsovning
Identifiera och bendamn uttrycken pa
pictogramkorten. Sortera bilderna efter dessa.

Lottospel

1. Spel med ett ansiktuttryck

Dela ut spelplanerna med enbart ett
ansiksuttryck uppét. Blanda korten och lagg
dem i en h6g medbilden uppét.

Lat eleverna i turordning ta ett kort, identifiera
det och benamna ansiktruttrycket. Om kortet
passar pa barnets bricka laggs det dér. Om det
inte passar laggs kortet tillbaka i hdgen och det
ar nasta barns tur.

Den forsta som samlar fem olika kort med
samma ansiktsuttryck pa sin bricka har vunnit.

2. Spel med sex ansiktuttryck
Dela ut spelplanerna med sex olika ansikts-
uttryck uppét.

Spela som lottospel 1 men den har gadngen ska
sex olika ansiktsuttryck laggas pa brickan.

Bestam eventuellt innan om det ska kravas fem
olika barn pé bilderna, eller t.ex. max tva av
varje.

Forslag pa ytterligare aktiviteter
Spela memory, valj ut 4 kort av varje
ansiktsutryck och spela sedan som vanligt
memory.

Hitta valkdnda serier och tecknade figurer pd
biblioteket och bendmn deras uttryck.

Forklara hur de syns i ansiktena.

GOor en fotosamling av ansiktsuttryck i
klassen, en for glad, en for ledsen etc.

GOr pussel av ansikten med elevernas foton
genom horisontella remsor.

Rita bilder med och utan specifika
ansiktsuttryck.

GOor ansikten i lera med égon, nasa, 6gonbryn
etc.
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