Bldstdrning
Art.nr. 7763-702-8

Innehall:
e 1 traplatta 28,5x7x2 cm
e 1 metallkula

Anvandningteknik

Man rullar kulan antingen genom att anvanda
ett finger, en pinne eller genom att bldsa med
munnen.

Anvander man ett finger eller pinne gar det
|dttare om man I3ter fingret/pinnen I6pa en
bit i fordjupningsskaran innan man slapper
kontakten med kulan.

Anvandningsatt

Blastarningen ar tankt att ersatta den normala
tarningen nar man spelar ett spel. Tryckt
bredvid férdjupningarna finns markeringar

for tarningar, farger och geometriska former.
Detta gor att bldstérningen kan anvandas till
de flesta normala spel.

Hamnar kulan i uppsamlingshdlet raknas det
som noll.

I borjan kan det vara ganska svart atthdlla

ratt hastighet pa kulan och det kan vara
lampligt att tilldta flera forsok.
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Anvandningsomraden
e tal- och sprdk
¢ forskola/skola

Inldrningsmal
e munmotorik
e finmotorik

@ Innehdller sma delar.

Spelet “"Magiska talet 13"

Malet med spelet &r att exakt f& ihop
summan 13 pd minst antal forsok. Spelarna
”slar” i tur och ordning med bldstérningen
och summerar resultaten. Hamnar summan
over 13 f&r man nasta gang subtrahera talet.
Vinnare blir den som ndtt exakt 13 pd minst
antal "slag”.

Andra anvandningsforslag
e Anvand bldstarningen till att skapa egna
mattedvningar i alla fyra raknesatten.

e For att fa fler anvandningsomraden kan
man utnyttja det bifogade kopierings-
underlaget och tejpa pé sidan av
bldstérningen. D3 kan man t.ex. gora
ovningar med talen 7-12.
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