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¢ 4 blanka spelbrickor (25x10 cm).
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e 12 instruktionsbilder (25x10 cm) uppdelade p3 tre serier.
Serie 1 gron: Meningar med subjekt, objekt och verb.
Serie 2 bld: Meningar med subjekt, objekt, verb och olika adjektiv.
Serie 3 r6d: Meningar med subjekt, objekt, verb och preposition.
e 2x48 spelkort (8,5x5,5 cm). Kortlekarna ar identiskt lika.

e 8 kortstdd i plast.

Jeu de langage 2

Anvindning av materialet

Borja med att |3ta eleverna bekanta sig med
bilderna och 13t dem &ven beskriva ndgra av
bilderna.

Instruktionkorten och 1 kortlek

e Valj ut ndgra av instruktionkorten (gron, bla
eller réd serie) och ta fram de kort som hor
till dessa instruktionskort.

e Varje elev far var sitt instruktionskort och
lagger det framfor sig eller staller det i
kortstoden. De ska ocksd ha var sin blank
spelbricka.

 De korresponderande spelkorten laggs pa
mitten av borden med bilderna nedat.

Anvandningsomrade
* forskola

* f-klass

* specialundervisning

* tal- och sprakgrupper

Inldrningsmal
e Att iaktta och identifiera detaljer pa en bild.
e Att forstd att man kan anvénda ord for att

beskriva och identifiera ett objekt.

e Att ldra sig kommunicera med langre meningar

for att lattare bli forstadd.

e Att lara sig lyssna pa andra.

@ Innehéller sma delar, kortstoden.

Bestdm vem som ska bdrja. Darefter tar
barnen i tur och ordning upp ett av spelkorten
och, utan att visa det for de andra, beskriver
vad bilden visar.

Den som kanner igen kortet och har det pa
sin spelplan far ocksd behalla det.

Nar alla korten ar upplockade dubbelkollar
man att man har de kort som hor till sin egen
bricka.

Ar det n&gra kort som inte stdmmer Sverens

med instruktionskorten ger det utrymme for
att diskutera skillnaderna.



Variant - L6jliga familjerna

Dela ut var sitt instruktionskort plus de
utvalda spelkorten till barnen.

Forst jamfor de sina kort med instruktion-
kortet och ser om de redan frén borjan har
ndgon av sina egna bilder.

Darefter ar det precis som vanligt frdgan om
att be att fa ett visst kort av ndgon. T.ex.
"Jag skulle vilja be att f& bilden med kaninen
som stryker en skjorta”.

Spel med 2 kortlekar

Valj ut spelkorten i en viss farg (gron, bld
eller rod prick pd spelkorten) frdn bada
lekarna. Blanda sedan korten.

Dela ut en del av korten och lagg resten i en
hog pé bordet med bilden nedat.

Sedan turas man om att frdga ndgon annan
om det matchande paret till ndgot av korten
man har pd hand.

Har den man frégar inte ratt kort far man ta
upp ett kort frén hogen.

Flest par vinner.

Varianter

e Efter ett tag nar barnen har lart sig bilderna kan
man forsvara det hela genom att I3ta ett par
utgoras av tva bilder som har en skillnad mellan
dem. Har man t.ex. musen som ater en ostbit,
frdgar man efter musen som ater en morot.

e Eftersom det finns dubbla kort gar det ocksa att
spela vanligt memory med korten.
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