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Mathelli - Vattenbararen
Art.nr. 7762-589-6

Innehall: Anvandningsomrade
* 1 spelplan e grundskola
* 4 spelpjaser e specialundervisning

* 2 tolvsidiga tarningar
* 1 tabellplatta Inlarningsmal

* Multiplikation och Division av tal upp till 100.
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Det var en gang... =
En sultan, som hade ett vackert palats byggt utmed en smaragdgrén sj6. Men innan aret var
Over, hade vattennivan sjunkit fyra meter. Sultanen byggde darfér nagra trappsteg for att aven
i fortsattningen kunna na vattnet.
Vattennivan fortsatte dock att sjunka under de féljande aren och sultanen maste bygga allt
fler trappsteg. Snart fanns det en férvirrande samling av trappor och stegar.
For att han inte skulle ga vilse i labyrinten beslét sultanen att numrera forsta trappsteget pa
alla trappor. Men han blev ocksa orolig. Hur lange till skulle han kunna fortsatta s har? Vad
skulle hdnda om sjén torkade ut helt och hallet?
Han beslét att kalla till sig den berdmde trollkarlen Kasimir, som fann I6sningen pa problemet.
Han kallade pa sultanens vattenbarare och gav dem tva magiska, tolvsidiga adelstenar.
Innan de fick g& pa nagon av trapporna eller stegarna maste de kasta stenarna for att
bestamma vilken vag de skulle ta...

Spelinstruktion

e Stéll spelpjaserna i palatset hégst upp till med ratt svar och placera den andra marken
vanster pa spelplanen. Bestdm vem som pa den plats du kom fran.
ska borja. * Om du slar en krona, har du tur. Du far sjalv

» Kasta bada tarningarna. Du far till exempel bestdmma vilken tabell du vill anvanda. Och
en trea och en sjua. Dessa tva tal visar moj- om du slar en nolla, far du kasta en gang till.
liga multiplikationstabeller. Du far nu bara * Om en vattenbérare inte kan flytta nagon-
anvanda stegar eller trappor, som leder till stans eller om han eller hon har givit fel svar,
ett tal som finns i treans eller sjuans tabell. da har han haft otur och maste stanna dar
Men du far inte ga hégre an ganger 10. han ar. De andra spelarna kontrollerar ditt

* En smart vattenbérare kan anvanda talen svar genom att rakna ut summan i huvudet
pa tarningarna for att planera sitt drag. Till eller genom att anvanda multiplikations-
exempel kan han eller hon géra tva drag i kortet.
samma omgang genom att férst anvanda * Den som kommer férst till botten har vunnit!
sjuans tabell och sedan treans tabell.
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tagen, far du lagga din spelmark pa platsen
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