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Tactilo
Art.nr. 7763-704-6

Innehall:

e 25 fernissade trapjaser

e 5 spelplaner, 21,2 x 13,6 cm, med
bilder av pjaserna

e tygsack

|

Tactilo

Arbetsgang

Introduktion

Barnen bor forst fa leka med pjéserna utan
nagra instruktioner for att pd sd sétt lara kanna
dem. Pjaserna inspirerar dem till olika lekar
som t.ex. affar.

Ovningar utan omndmnande
L3t barnen titta i sdcken efter en viss pjds som
de forst valt ut pa spelplanen.

L3t barnen kdnna pa pjaserna som ar gémda i
den lilla sacken och plocka fram dem en efter
en och placera dem pa ratt plats pad spelplanen.
Spelet kan férenklas genom att man anvander
ett reducerat antal spelplaner och pjaser.

Dela utspelplaner i en grupp. L3t var och en i
tur och ordning plocka upp en pjds ur pasen
och behdlla den endast om den finns pa
spelarens egen spelplan.

Anvand tva sackar och 13t barnen kanna
samtidigt i badda sackarna med vanster
respektive héger hand efter samma pjas.

Sm«rtkl'd§

Anvandningsomraden
e forskola
e specialundervisning

Inlarningsmal

e uppmarksamhet

e taktil igenkanning

e koppla taktil igenkanning med visuell
e benamna former

Ovningar med omnémnande

Innan man bdérjar évningar med om-
namnande ar det viktigt att alla ar éverens
om terminologin for varje foremal.

Att namnge foremadlen kan garna goras som
en lek. Ofta lar sig barnen ganska snabbt de
ratta benamningarna pa féremélen, men det
hander att ndgot geometriskt begrepp inte
accepteras av barnen utan de anvander hellre
ett ord som de kanner till tidigare. I sddana
fall Idter man barnen anvanda det ord som de
foredrar.

Spela "bingo” genom att 13ta ndgon kanna i
sacken och ropa ut formen. Den som har den
pd sin bricka upprepar ordet.

Spela “finns i sacken” genom att 13ta varje
spelare frdga efter en form fran sin bricka
och en annan spelare kanner i sacken tills
formen hittats. Sécken gar runt s alla far
saga och leta.
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