Former
art.nr. 7763-638-0

Innehall:
» 41 fargade brickor
e 3 tarningar med former

e 1 spelplan i tyg

Forberedelser:
Hall ut alla brickorna pé spelplanen av tyg
(ej i variant tre). Placera tarningarna intill.

Spela, variant 1:

1. Bestam hur ménga brickor man maste ha
for att vinna. T.ex. den som forst far fem
brickor har vunnit.

2. Den yngsta spelaren borjar kasta alla tre
tarningarna.

3. Alla letar pa spelplanen efter brickan med
kombinationen av de tre tarningarnas for-
mer. Den som hittar brickan forst tar den.
4. Turen att sld tarningarna gar vidare till
nasta spelare medurs.

Spela, variant 2:

1. Bestam hur l&ng tid man ska spela. T.ex.
tio minuter.

2. Spela som ovan. Den som forst hittar
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Aldrar: 4-99

Antal spelare: 1-8
Anvandningsomrade: Forskola, skola
Inlarningsmal: Igenkanning och be-
namning av former samt kombination av
dem, koncentration, snabbhet

Innehaller sma delar.

o B

brickan later den ligga kvar och poéng
skrivs upp istallet.

3. Vinnare ar den som har flest poang nar
tiden ar ute.

Spela, variant 3:

1. Dela upp brickorna mellan spelarna sa
alla har lika madnga.

2. Spelarna lagger ut brickorna synligt fram-
for sig.

3. Tarningen slas och den som har den
kombinationen av former lagger den pa
spelplanen.

4. Vinnare ar den som forst blri av med sina
brickor.

Andra satt:

Anvand enbart brickor med en eller tva
fromer for lagre svarighetsgrad, tillsammans
med en eller tva tarningar.
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