
Åldrar: 4-99
Antal spelare: 1-8
Användningsområde: Förskola, skola
Inlärningsmål: Igenkänning och be-
nämning av former samt kombination av 
dem, koncentration, snabbhet

Former
art.nr. 7763-638-0

Förberedelser:
Häll ut alla brickorna på spelplanen av tyg 
(ej i variant tre). Placera tärningarna intill.

Spela, variant 1:
1.	Bestäm hur många brickor man måste ha 
för att vinna. T.ex. den som först får fem 
brickor har vunnit.
2. Den yngsta spelaren börjar kasta alla tre 
tärningarna. 
3. Alla letar på spelplanen efter brickan med 
kombinationen av de tre tärningarnas for-
mer. Den som hittar brickan först tar den.
4. Turen att slå tärningarna går vidare till 
nästa spelare medurs.

Spela, variant 2:
1.	Bestäm hur lång tid man ska spela. T.ex. 
tio minuter.
2. Spela som ovan. Den som först hittar 

brickan låter den ligga kvar och poäng 
skrivs upp istället.
3. Vinnare är den som har flest poäng när 
tiden är ute.

Spela, variant 3:
1.	Dela upp brickorna mellan spelarna så 
alla har lika många.
2. Spelarna lägger ut brickorna synligt fram-
för sig.
3. Tärningen slås och den som har den 
kombinationen av former lägger den på 
spelplanen.
4. Vinnare är den som först blri av med sina 
brickor.

Andra sätt:
Använd enbart brickor med en eller två 
fromer för lägre svårighetsgrad, tillsammans 
med en eller två tärningar.

Innehåll:
• 41 färgade brickor
• 3 tärningar med former
• 1 spelplan i tyg
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